PREZENTACE OSOVE SOUMERNYCH UTVARU
PROSTREDNICTVIM VIRTUALNI NASTENKY

Anotace

Zaci objevuji objekty ve svém okoli, které se daji rozdélit na zrcadlové shodné poloviny. Prostfednictvim
digitalnich technologii je zachycuji a pfenaseji na virtualni nasténku. Ke splnéni stanoveného cile jim
slouzi mobilni telefon s fotoaparatem. Respektuji pravidla bezpecného a zdravi neohrozujiciho chovani
pfi praci s digitalnimi technologiemi. OdliSuji vlastni a cizi digitalni obsah. Komunikuji se svymi blizkymi
a uciteli pomoci doporucenych digitalnich technologii. Porovnavaji svij zachyceny digitdlni obsah
s digitalnim obsahem svych spoluzakd. Nasledné se ke svému vlastnimu zachycenému materialu
vyjadruji pfed kolektivem.
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Informace o vyukovém materialu

Typ materialu: aplikace

e Skola: zakladni 8kola 1. stupefi

e Rocnik: 5. — osové soumérné utvary

e Metody: metody ndzorné-demonstracni, metody dovednostné-praktické, diskuze
Zarazeni

e Vzdélavaci obor: Geometrie v roviné a prostoru

e Tematicky okruh: Soumérné utvary

Ocekavané vystupy:

a) Zak vyhledava, sbird a tiidi data

b) Nachazi v realité jednoducha télesa nebo soumérné utvary
c) Prezentuje svou praci ve sdileném prostredi

Mezipredmétové vztahy

Vzdélavaci obor: Informatika — zapoji se do spole¢nosti prostfednictvim digitalnich
prostredk, zvoli vhodny zpUlsob zaznamu informaci za pomoci digitalnich technologii. Najde a
spusti aplikaci.

Tematicky okruh: Tvorba nového digitalniho obsahu

Ocekavané vystupy:  Pouziva digitalni technologie k poskytnuti zpétné vazby. Zachycuje
skutecnosti ze svého okoli prostiednictvim digitalnich technologii. Vytvari jednoduchy digitalni
obsah. Vyslovuje odpovédi na zakladé dat, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe
se rozhodnout. Pouziva digitdlni data k hodnoceni a ke zdokonalovani vyuky. Odlisi vlastni a
cizi digitalni obsah. Komunikuje se svymi blizkymi a uciteli pomoci doporucenych digitalnich
technologii. Vysvétli rozdily mezi fyzickym a digitalnim svétem.

Casova dotace

Vyuka: 15 min
Pfiprava: 30 min
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Pomticky, hardware a software

e Ucitel: interaktivni tabule nebo dataprojektor, pfipojeni k internetu
e 74k:  mobilni telefon s fotoaparatem, pfipojeni k internetu
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Potrebné vstupni znalosti a dovednosti
Matematika

e Osové soumeérné utvary
Digitalni dovednosti

e Foceni na mobilnim pfistroji
e Dovednost zdka ovladat mobilni pfistroj tak, aby mohl postupovat dle daného navodu
e Prace s virtudlni ndsténkou

Vzdélavaci cile

Matematika

e 73k nachazi objekty v redlném prostiedi, které se daji rozdélit na dvé zrcadlové shodné
poloviny

Digitalni kompetence
e Ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni a aplikace, vyuziva je pfi uceni
e Vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkd
e VyuZiva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zefektivnil své pracovni postupy
e Uklada informace tak, aby je opét nasel a mohl pouZit
e Uvédomuije si rozdil mezi virtudlnim a fyzickym svétem

Digitalni dovednosti

o Sdili digitalni materidl ve sdilenim prostredi
e Zachycuje skutecnosti ze svého okoli pomoci digitdlni technologie

Prinos vyuziti digitalnich technologii

Zaci rozeznaji objekty, které se daji zrcadlové rozdélit na dvé stejné poloviny. Nasledné porovnavaji
readlny objekt s fotografii, kam je obraz z prostoru prenesen do roviny a da se na ni urcit osa
soumérnosti. Dany uUkol fesi za pomoci digitalnich technologii, které vyuzivaji pro procviceni a hlubsi
porozuméni dané latce. Pti svém uceni pouzivaji uréenou vyukovou aplikaci Padlet.
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Popis materidlu (vzdélavaci aktivity)

Zaci 5. roéniku vyfoti jakykoliv objekt kolem sebe, ktery se da rozdélit na zrcadlové stejné poloviny.
Fotografii poté sdili a prezentuji ve spole¢ném digitdlnim prostredi.

Uloha: Dnes bude vasim Gkolem najit v prostfedi kolem sebe néjaky objekt, ktery se da rozdélit na dvé
zrcadlové shodné poloviny, a vyfotit ho pomoci mobilniho pfistroje. MUze se jednat napriklad o list,
budovu, sochu, obrazek nebo néco jiného. DulezZité je, aby Utvar byl rozdélitelny na dvé zrcadlové
shodné poloviny. Fotografie takovych objektl pak nasdilejte na virtualni nasténku Padlet spolu se svym
jménem. Ve tfidé pak popiSete, kde jste nasli Gtvar, zda se lisi skutec¢ny objekt od fotografie. Spolecné
posoudime, jaky je rozdil mezi skuteénym objektem a objektem prenesenym pomoci fotografie do
roviny. Posoudime, zda na fotografii ur¢ime osu soumérnosti. Tento Ukol vam umozZni procvicit
pozorovani a rozpozndvani osové soumeérnych UtvarQ, rozliSeni skutecného a virtualniho svéta a
zaroven sdélit néco nového o osach soumérnosti. Doufam, Zze se vam ukol bude libit a Ze si ho uzijete!

Ukdzky 73k 5. ro¢niku:

Kalka T

ZkuSenosti s pouzitim materialu

Zaktm z 5. ro¢niku ZS byl dal podobny Ukol, s tim rozdilem, Ze méli vyfotit osové soumérné objekty.
Také se jim libila moZnost nahlizet na fotografie ostatnich spoluzakd. Ve tfidé pak probihala diskuse o
soumeérnosti vzoru, tj. realného objektu, a jeho obrazu na fotografii. Zatimco na fotografii pozorujeme
soumérnost osovou, u realnych objektd, které jsou jejich vzory, se vétSinou jedna o soumérnost
rovinnou. Zaci se predhanéli v tom, kdo posle atraktivnéjsi fotografii. Ve t¥idé vyznacovali osu
soumérnosti. Podobné zadani ukolu si chtéli zopakovat.

Metodicka poznamka

Vyucujici si pripravi sdilené prostredi (virtualni nasténku) — tfeba na strankach https://cs.padlet.com,
kam mu Zaci budou posilat své fotografie dle zadani vyucujiciho. Maji nafotit objekty, které se daji
zrcadlové rozdélit na dvé stejné poloviny. Posuzuji rozdilnosti mezi virtudlnim a digitalnim svétem.
Prostorovy objekt je pfenesen fotografii do rovinného, ve kterém pak mohou uréovat osu soumérnosti.
Pokud Zaci dlouho nepoutzivali virtudini nasténku Padlet, je potreba jim zpUsob sdileni pfipomenout.
Po nasdileni fotografii na virtualni nasténku je vhodné s zaky provést diskuzi a zamyslet se nad rozdilem
mezi skute€nym vnimatelnym objektem v prostoru a fotografii, ktera je pouze obrazem tohoto objektu
v roviné. Zacneme tim, Ze se zeptame zakd, jak vnimali objekt v prostoru. Pfipomeneme jim, Ze ve
skutecném svété mizeme objekty vnimat prostiednictvim vsech smysll. MGZzeme se jich zeptat, jakymi
smysly jsou schopni svij nafoceny objekt vnimat a jak se tyto smysly podileji na jejich celkovém vnimani
objektu. Poté pfipomeneme, Ze fotografie je pouze dvourozmérnym obrazem objektu a nabizi nam
pouze vizualni podobu. Zeptame se zaka, jakym zplsobem se fotografie lisi od skuteéného objektu.
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MUZeme je pozadat, aby se zamysleli nad tim, zda by objekt byl zrcadlové rozdélitelny na dvé shodné
Casti z jiného Uhlu pohledu. DuleZitym bodem diskuse by mélo byt i to, Ze fotografie je stala, zatimco
objekt v prostoru se mlze tfeba i pohybovat, fotografie nam nabizi pouze vizualné stalou podobu.
Zamyslime se nad vyznamem této premény objektu do roviny, kdy jsme si diky tomuto prenosu mohli
na fotografii urcit osu soumeérnosti a osové soumérné body. Jedna se o prfenos prostorového objektu
do dvourozmérné roviny.

Dalsi souvisejici materidly

Prezentace téles prostiednictvim virtualni nasténky. Zde je navod, jak Zakam pfiblizit nasdileni
fotografii na virtualni nasténku.
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