	CHATTERBOX BINGO III (14)

	Stručná anotace
	Didaktické hry BINGO k zopakování učiva po jednotlivých lekcích podle učebnice CHATTERBOX III.

V otázkách a odpovědích si žáci zopakují učivo a jazykové dovednosti. Učí se nacházet logické souvislosti mezi otázkou a odpovědí z mluvnického hlediska. 

	Organizace časová
	8 – 12 min.

	Vyučovací metoda
	Frontální, skupinová nebo samostatná práce se zhodnocením

	Použitá literatura a zdroje
	J. A. Holderness, Chatterbox, Pupil’s Book 3 a J. A. Holderness and Derek Strange, Chatterbox, Activity Book 3, Oxford University Press, 1990. 


Materiál obsahuje otázky pro učitele se správně seřazenými odpověďmi 
a tabulky s neuspořádanými odpověďmi pro 16 žáků. Před zahájením činnosti, rozdáme každému žákovi jednu tabulku odpovědí a vyzveme žáky, aby si odpovědi pročetli a zamysleli nad možnými otázkami 
u některých z odpovědí. Několik žáků vyzveme, aby své otázky řekli. Jejich otázky v této fázi neopravujeme. Potom učitel postupně čte za sebou otázky a žáci hledají odpovědi ve své tabulce, ve které je zaškrtávají. Mají-li zaškrtnuté čtyři, popřípadě pět, odpovědí v řádku, sloupci nebo úhlopříčce, zavolají „bingo“ a vítězí ve hře. Učitel zhlédne, zda zaškrtnuté odpovědi u žáka odpovídají. Po vítězství jednoho žáka lze pokračovat s dalšími otázkami. Odpovědi na otázky jsou jednoznačné. Žák se učí hledat mezi podobnými odpověďmi tu správnou.

Při prvním použití je vhodné ujistit se, že všichni žáci našli správnou odpověď na první otázku. Potom pokračujeme s dalšími otázkami. Učitel přitom monitoruje, jak se žákům daří odpovědi nacházet, a podle toho upravuje tempo, žákům napoví apod. 

Dalším možnou metodou je využití otázek z listu pro učitele tak, že žákům do menších skupin dáme vytištěné otázky a žáci ve skupině hledají odpovědi. Je vhodné otázky ponechat v celku a rozstříhat pouze odpovědi, které potom žáci pokládají na otázky. 

Je také možné využit dataprojektor, kdy žákům otázky promítneme a oni hledají odpovědi.

Pozn. k tisku: Při tisku tabulek s odpověďmi pro žáky zvolte ve vlastnostech tisku a rozvržení počet stránek 2.

Chatterbox Bingo III. díl: Unit 14. Otázky:

	Where did the policewoman go first?
	Where did she go at the end?
	Where did she go after the police station?
	Is the Time Machine finished?
	What does Kate say?

	What are they going to do now?
	Who’s going to write a diary?
	Who is going to take her camera?
	Are they going to take Barker?
	What do the need?

	What is Kate going to make?
	Who is going to go shopping?
	What is Uncle John going to do?
	What did Caroline do?
	What happened?

	Is Uncle John in the Time Machine?
	And where is Barker?
	When were there dinosaurs on Earth?
	When did the Egyptians build the pyramids?
	When did the Greeks build the Parthenon?

	When was baby Jesus one year old?
	When did people start print books?
	When did people ride in the first car?
	When did people watch the first cartoon?
	Where did they make cartoons?


Správné odpovědi:
	First she went to the hospital.
	At the end she went to the police station.
	To the café.
	Yes, it is.
	She said: “It’s great!”

	They are going to get ready for the first journey.
	Kate is going to write a diary of their adventures.
	Caroline.
	Yes, they are.
	They need some food.

	She’s going to make a list.
	Kate is going.
	He’s going to check inside the machine.
	She pressed a button.
	The Time Machine went away.

	Yes, he is!
	He’s in the Time Machine too.
	180 million BC.
	3000 BC.
	440 BC.

	In AD 1.
	In 1448.
	In 1885.
	In 1928.
	In Hollywood.
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