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	THE 18TH CENTURY
	7:35
	SUMMER

	SUNDAY
	1ST JANUARY
	1987

	22ND MARCH
	NOON
	WEEKENDS

	AUTUMN
	THE END OF THE DAY
	THE AFTERNOON

	THE WEEKEND
	THE END OF THE WEEK
	FRIDAY MORNING

	5:25
	THURSDAY
	NIGHT

	WEDNESDAYS
	2011
	THE EVENING

	A YEAR
	SATURDAY NIGHT
	AN HOUR

	FIVE O´CLOCK
	FEBRUARY
	THE MORNING

	11:45
	WINTER
	A MONTH

	EASTER
	CHRISTMAS DAY
	CHRISTMAS

	HIS BIRTHDAY
	OCTOBER
	THE END OF THE MONTH

	EIGHT O´CLOCK
	1735
	11TH APRIL


Klíč

in the 18th century



at 7:35

in summer




on Sunday

in 1987




on 1st January

on 22nd March




at noon

at weekends




in autumn

at the end of the day



in the afternoon

at the weekend



at the end of the week

on Friday morning



at 5:25

on Thursday




at night

in an hour




at five o’clock
on Wednesdays



in 2011

in the evening




in a year

on Saturday night



in February

in the morning




in winter

at 11:45




in a month

at Easter




on Christmas Day

at Christmas




on his birthday

in October




at the end of the month

at eight o’clock



in 1735

on 11th April

Návod 
· učitel vytiskne (pro delší životnost doporučuji zalaminovat) hrací plochu a tabulku se slovy
· vystřihne barevné čtverečky s nápisy AT, ON, IN a rozstříhá tabulku se slovy
· do skupiny o 2 až 4 žácích dá jednu sadu – hrací plochu s barevnými čtverečky s předložkami a rozstříhanou tabulku

· každý žák si vybere jednu sadu AT, ON, IN a umístí je na políčka S (start)

· úkolem je dostat svou sadu na políčka F (konec)

· hraje se po směru hodinových ručiček – žák po pravici hráče zvedne kartičku s podstatným jménem a řekne jen podstatné jméno, hráč musí říci správnou předložku
· pokud je předložka správně, hráč posune danou předložku o políčko vpřed (jedno kterým směrem)

· pokud je předložka špatně, hráč se nikam neposouvá, na řadě je další hráč

· na cestě do cíle mohou hráči překážet protihráči, nesmí však stoupnout na stejné políčko, jedině ho obejít
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