Vesmír
Materiál obsahuje obrázky kosmické lodě, robota a planety s prstencem (Saturn) složené z geometrických tvarů. Dále jsou k dispozici sítě těles k vystřižení a slepení, z nichž lze sestavit model této rakety a robota. Děti tak pracují s dvojrozměrným i trojrozměrným zobrazením téhož motivu, což přispívá k pochopení prostorové představivosti. Zároveň se učí pojmenovat základní geometrické tvary a tělesa.

Poznámka: K vytvoření prostorového modelu planety je zde k dispozici prstenec (vytiskneme a vystřihneme 2x a slepíme rubovými stranami k sobě). Jako planetu (kouli) použijeme míček vhodné velikosti.

Geometrické tvary: čtverec, obdélník, kruh, trojúhelník, event. čtyřúhelník, šestiúhelník, osmiúhelník.
Geometrická tělesa: krychle, kvádr, kužel, válec, koule.

Východiskem je povídání o vesmíru, ukázka fotografií, hra na kosmonauty. Poté si s dětmi prohlédneme předlohy obrázků. 

1. Práce s geometrickými tvary:

Děti jednotlivé tvary vystřihnou (případně s dopomocí u malých dílů), pojmenovávají je a poté dle předlohy skládají obrázky. Hotové mohou nalepit nebo uložit do obálky k opětovnému skládání.

2. Práce s geometrickými tělesy:

Děti vystřihnou sítě jednotlivých těles a slepí je (s dopomocí). Tělesa zkoumají, pojmenovávají, hledají společné znaky (počet vrcholů, stěn, hran apod.). Poté z těles složí celý model. 
Je vhodné porovnat výsledný model s nalepeným obrázkem z aktivity č. 1, což vede k uvědomění rozdílu mezi dvojrozměrných a trojrozměrným zobrazením.
3. Grafomotorická cvičení:

Děti obtahují obrázky dle přerušované čáry a poté je dle předlohy vybarvují. 
Předloha:
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Raketa – spodní části:





Jednotlivé části vystřihnout, přeložit a slepit. Poté zasunout do zástřihů v hlavní části a z vnitřní strany přilepit.





Geometrická tělesa k sestavení





Raketa – hlavní část:





Dle přerušované části prostřihnout a zasunout spodní části. Na naznačená místa nalepit bílé kruhy. 





Geometrická tělesa k sestavení





Raketa – kruhy k nalepení na hlavní část:





Geometrická tělesa k sestavení





Raketa – vrcholová část:





Geometrická tělesa k sestavení





Raketa: 





Geometrické tvary k vystřižení a nalepení





Planeta: 





Prstenec uvnitř prostřihneme a zasuneme do něj planetu.





Geometrické tvary k vystřižení a nalepení





Planeta – prstenec:





Vytiskneme 2x a slepíme. Jako planetu použijeme míček vhodné velikosti.





Geometrická tělesa k sestavení





Robot – ruce:





Geometrická tělesa k sestavení





Robot – nohy:





Geometrická tělesa k sestavení





Robot – hlavní část:


Geometrická tělesa k sestavení





Robot – hlava:





Geometrická tělesa k sestavení





Robot: 





Geometrické tvary k vystřižení a nalepení





Raketa:





Obrázek k obtažení a vybarvení





Planeta:





Obrázek k obtažení a vybarvení





Robot:





Obrázek k obtažení a vybarvení








Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Katarzyna Nogolová.
Dostupné z Metodického portálu www.rvp.cz, ISSN: 1802-4785, financovaného z ESF a státního rozpočtu ČR.
Provozuje Národní ústav pro vzdělávání, školské poradenské zařízení a zařízení pro další vzdělávání pedagogických pracovníků (NÚV).


