Hraci karty éte-Sy- Rad
|1 kvarteto

Pocet hracli: 3-6

Obsah hry:
32 karet (8 rliznych barev a Zanr{, v kazdém Zanru a barvé 4 karty)
+ 1 specialni karta Cerného Petra

Cil hry
Cilem hry je nasbirat co nejvice kvartet. Kvarteto je Ctvefice karet oznacend
stejnym zanrem literatury i stejnou barvou karty. Téchto kvartet je v sadé osm.

1. Detektivky 5. Fantasy

2. Poezie 6. Humor a satira
3. Drama 7. Horor

4, Komix 8. Sci-fi

Jak hrat

Rozdavajici hrac rozdava po jedné karté dokola, dokud nerozda vSechny karty. Hru
zacina hrac po levici rozdavajiciho hrace. Zepta se kteréhokoliv hrace na konkrétni
kartu z kvarteta od kterého ma alespon jednu kartu. Jestlize tuto kartu osloveny
hra¢ ma, musi ji tazajicimu se hraci odevzdat. Ten se pak miZe opét zeptat na dalsi
kartu, a to jak stejného, tak kteréhokoliv z ostatnich hracd. Nevlastni-li protihrac
Zadanou kartu, odpovi ,Hop na Spek!” a sam pokraCuje ve hre. Stal se tazatelem
a nyni se on mliZe zeptat kteréhokoli hrace na libovolnou kartu, kterd by se mu
hodila na dopInéni jeho kvartet. Pozor na to, abyste nezapomnéli, Ze se smite ptat
jen na kartu patfici do kvarteta, z néhoz mate alespon jednu kartu v ruce!

Jak se ptame? Ptdme se na Zanr a slovo z nazvu, které je uveden na spodku
karty. Napf.: ,Jakube, mas prosim DRAMA SAD?" Pokud Jakub ma, tak odpovi:
»-Ano, mam Visiovy sad od Cechova" a preda kartu tazateli. Pokud nema, fekne
»hop na Spek" a pokracuje v tazani.

Ziska-li néktery z hracd timto postupem vsechny Ctyti karty libovolného kvarteta,
ukaZe toto kvarteto ostatnim hracfim a odloZi je pred sebe na hromadku.

Hra konci ve chvili, kdy se vSichni hraci zbavili svych karet. V tu chvili jsou utvorena
vSechna kvarteta. Vyhrava ten hrac, ktery ma nejvice kvartet.
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DALSI VARIANTY VYUZITI KARET

2. Cerny Petr

Karty se rozdaji pokud mozno vSéem ve stejném poctu. Kazdy, kdo ma v ruce
dvojice shodnych karet (stejny zanr a dvojici srdce/kary Ci piky/kfize), odloZi je
stranou na stdl. Hrac po levici rozdavajiciho zacina. Viytahuje z véjire jeho karet,
aniz by vidél o jaké karty se jednd, jednu, kterou zalozi mezi své karty. Pokud se
mu sejdou dvé shodné karty, odlozi je ihned stranou. Hra takto pokracuje stale
dokola. Vyhercem se stava ten hrac, ktery se jako prvni zbavil vSech karet ze své
ruky. Tim vSak hra nekondi. Pokracuje se dal v odkladani dvojic, do té doby, nez
zlistane ve hre jen hrac s kartou Cerného Petra. Jako trest se mu pripisuje, nékdy
téZ namaluje na Celo, ¢erna Carka.

3. ,Mariasové karty"

32 karet umoznuje hrat napf. Marias, Sedmu, Prsi a dalSi klasické karetni hry.

4. Pro UpIné nejmensi (ne)ctenare

Peclivé karty zamichejte. VylozZte je na stdl licem dol(l jako pexeso, tedy v osmi
fadach a Ctyfech sloupcich. Nejmladsi hrac otoci jednu kartu a poloZi ji licem
nahoru tak, aby ji vSichni ostatni hraci vidéli. Poté otoci druhou kartu a opét ji
polozi rubem nahoru tak, aby ji vSichni ostatni hraci vidéli. Pokud jsou obé karty
stejné barvy /Zanru/, vezme si je otacejici hrac k sobé a pokracuje dal stejnym
zpdsobem. Nejsou-li obé otocené karty stejné barvy /Zanru/, otoli obé zpét licem
dold a ve hie pokracuje hrac po jeho levici.
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5. Kviz__

Karty peclivé zamichejte. Hrac, ktery dokaze odrikat alespon tfi souc¢asné autory
rozdava karty. Kazdému z hracd dava postupné po jedné karté, dokud nejsou
rozdany vSechny. Hra¢ po levici rozdavajiciho zacind. Viybere si z karet ve své
ruce jeden citat, ktery nahlas precte. Pokud mozno dramatickym zajimavym
prednesem, ktery odpovida textu. Po precteni tohoto citatu se mize kterykoli
jiny hra¢ pokusit uhadnout, o jaky Zanr i pfimo dilo se jednd.Chce-li hadat,
musi se o to pfihlasit vsazenim karty. Jednu kartu ze své ruky vybere a poloZi
ji na stll licem dold. Hraci se dohodnou, zda jim staci uhadnout pouze Zanr, Ci
budou trvat na tom, aby hadajici fekl i nazev dila (popf. autora). Hrac, ktery se
prihlasil o slovo slozenim karty ze své ruky si tipne, z jakého zanru (dila/autora)
byla ukazka. Uhadne-li Zanr spravné, vezme si zpét svoji vsazenou kartu i kartu,
z niz prvni hrac citoval a zaroven je na tahu. Nyni on cituje z libovolné ze svych
karet. Pokud vSak spravny Zanr neuhadne, pripadne karta hraci, ktery citoval,
a ten je opét na tahu.

I v této varianté se hraci snazi ziskat kvarteto. To ovlivni zplsob vybéru karet
pro sazky i citace. Hrac, ktery jiz nema v ruce zadné karty, vypadava. Hra konci
postupnym vypadnutim vSech hracd. Hrac, ktery vypadne jako posledni vitézi.
Hra vSak mze skoncit i v pfipadé, Ze jsou sestavena vSechna kvarteta. V tom
pripadé vitézi hrac s nejvetSim poctem karet.

I v této varianté se hraci snazi ziskat kvarteto. To ovlivni zplsob vybéru karet
pro sazky i citace. Hrac, ktery jiz nema v ruce zZadné karty vypadava. Hra konci
postupnym vypadnutim vSech hrac kromé jednoho, v tomto pfipadé je posledni
hrac vitézem. Hra vSak mize skoncit i v pfipadé, Ze jsou sestavena vSechna
kvarteta. V tom pripadé vitézi hrac s nejvétsSim poctem karet.

Na samém pocatku se jednotlivi hraci rozdéli do dvou az Ctyf druzstev, pricemz
kazdé takové druzstvo by mélo mit stejny pocCet Clend. Reprezentant tymu,
kterému los urcil zahajeni hry, si vytahne jednu z karet, a poté musi jeji titul,
v Case jedné minuty, pfedvést/nakreslit/popsat zbyvajicim clenlim svého druzstva,
a ti nasledné musi uhodnout, jaka kniha (presny nazev!) se na karti¢ce skryval.

www.ctesyrad.cz

Jiz pouzité karty se zpatky do hry nevraci. Vitézi druzstvo, které ma po rozebrani
vSech karet nejvic bodd.

Hrac, ktery si vytahne kartu si mdzZe vybrat jednu ze tfi moznosti. Mlze nazev
knihy popisovat (za bod), kreslit (za dva body) ¢i predvadét (za tfi body).

o Ustni popis: Slovni popis neumoziiuje pouziti jak danych slov z ndzvu, tak ani
Casti slov nebo slov od tohoto konkrétniho néjak odvozeného. V pripadé poruseni
tohoto pravidla ztraci druzstvo moznost hadat a ziskat body.

e Kresleni: Pri kresleni se nesmi viibec mluvit ani jakkoliv gestikulovat a vysledna
kresba nesmi obsahovat Cislice ani pismena.

e Predvadéni: U pantomimického vyjadreni pojmu se samozfejmé nesmi mluvit
(vzdyt' na tomto samotna pantomima stoji), ale také vydavat zadné jiné zvuky
a pouzivat nebo ukazovat na pfitomné predméty.
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Ilustrace: Vladimir V Kiseljov
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Karty jsou sifeny pod licenci Creative Commons @



Detektivky

Jeff Deaver

Jednu véc byste méli védét.

Zatim jste nasli jen polovinu mista cinu.

Dilezita je ale ta druha plilka -
reknéme hlavni misto ¢inu.

VrahQv dém...

POEZIE

K. J. Erben

“Netreba znati otce mého:
kdo by ho hledal, nenajde ho,
jinak prijde sam”

Detektivky

Agatha Christie

"Pred myma ocima
se tu odehrava podivna komedie...
Je treba si namahat mozek."

.

POEZIE

Egon Bondy

...a my vlastné, nechceme-li umfit,
musime zacit znovu.
A musime zacit znovu,
nechceme-li vlastné umfit ...

o

Detektivky 7
]

Umberto Eco

Na konci mého hrisného zivota...
chystam se na tomto pergamenu
zanechat svédectvi o podivuhodnych
a straslivych udalostech, jimz mi
v mladi bylo dano prihlizeti...

POEZIE

Vit Sliva

Bije podzim
tézkymi jablky o ze-e-em.
Ted” — slysis?...
ted ™
a te-e-ed.

Detektivky 7
&

P.D. Jamesova

Voy

Prominte, spolecnice, fekli mi,
ze je to rakovina a volim snadnéjsi
zplsob, jak z toho ven... Sepsal jsem
zavét... Podnik jsem odkéazal vam...

Mnoho Stésti...

POEZIE

Vladimir Holan

Noc koufila déjiny,

jedla smazena kridylka urezana
z kotnik{ Merkura

a zapijela to potem varhanika
u svaté Tragédie...
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Drama

J. B. Moliére

»Ach, penizky, penizky, vy moji
zlati drahouskové!"

CTE [71]
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Komix

Frank Miller

“Jsem rad, ze ten odchod
vibec prezil.
- Neprezil, ale Bruce Wayne
se tési dobrému zdravi.”

Crs@:uo

etendtivsympaticky rddce

Drama 9
¢

William Shakespeare

(o)
o
~

Byt Ci nebyt

to je, o¢ tu bézi."

Komix

Jim Davis

“Byt kockou u jidelniho stolu
. ma jednu vyhodu.
Ceho se dotknes, je tvoje.”

Drama

A. P. Cechov

,Drahy, stary, krasny sad...
MGj zivot, moje mladi, moje Stésti...
Sbohem!™

Komix

Frank Miller

“Délas velkou chybu chlape,
velkou chybu.

- Jo? No, ty uz jsi taky jednu udélal.

Nesplachnuls.
- Au. Nee..”

RAD
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Drama

Vaclav Havel

~Mackie si mé vzal z lasky, tatinku!™

Komix 10
&

Alan Moore, Dave Gibbons

“Jojo, chudak.
Vis, vzdycky mé napada ....
Myslis, ze Clovék ztrati védomi,
jesté nez narazi na chodnik?”
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Fantasy

Dorota Terakowska

Vzdy a vSude totiz existuji zaleZitosti,
véci, Ukazy a bytosti, kterym je tfeba
rozumet -
ale i takové, ve které staci
VErit.

Humor a satira Q
v

Jaroslav Hasek

,Tak nam zabili Ferdinanda..."

Fantasy

J.R.R. Tolkien

Jeden prsten viladne vsem,
jeden jim vSem kaze.

Humor a satira Q

Jerome K. Jerome

Najednou povida George
«Tak pojedme na reku! .
Tam bychom méli ¢isty vzduch,
pohyb i klid... a po té télesné
namaze bychom s chuti
jedli a vyte¢né spali..."

¢

Fantasy J
®

Joanne K. Rowlingova

Vo9

...pékny pohyb zapéstim...
Svihnout a priklepnout...
A velice ddlezité také je spravné
pronést ¢arovna slova -
Wingardium Leviosa !

Humor a satira
L]

Jifi Sebanek

,Cim dal tim vice ztracim trpélivost
v usilovani zjistit, jak rychle
leti moucha...®

Fantasy

David Gemmell

Vo,

Vedle trlinu mu leZela véleénd prilbice

z ¢erné oceli lemovana kozesinou
ze stribrné lisky, kterou ted’ zvedl|
a posadil si ji na hlavu. Otrel si krvi

potfisnéna Usta do drenajského roucha

a ledabyle ho hodil Bartellovi.

Humor a satira Q
&

Miguel De Cervantes

~Neprchejte, zbabéli a mrzci tvorové,
utodi na vas jeden jediny rytir!™

s@un
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MUj dvoji tnik podrézdil
pomstychtivost inkvizitord a ted je
tedy konec viem Zertim
s Kralem désu...

¢ @“D to e Sepot e lidé

Sci-fi
DUM O TISICI PATRECH
Jan Weiss

“Vypravuj! VSechno mi vypravuj!
- Proc¢ tu stoji tento Sileny
mrakodrap o tisici patrech?”

; f’i“ hlidka e neuromancer e préivodce

CTE@MD
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Horor

Stephen King

To,
co spattil potom, bylo tak strasné,
ze jeho nejhorsi predstavy
Cehosi ve sklepé
vedle toho vypadaly
jako krasné sny;
to, co spatfil, ho v mziku
pfipravilo o rozum...

jama e Sepot e lidé

Sci-fi A
DENNI HLIDKA
Sergej Vasiljevi¢ Lukjanénko

“Dnes byl dobry den,
jedl| jsem pétkrat,
spal Sestkrat a zabral si pro sebe,
co se dalo..."

RAD  48im e neuromancer e prévodce

Horor

H. P. Lovecraft

Yoy

Je pravda
- otresna pravda -
Ze jsou zde nelidska stvoreni,
ktera nas neustale pozoruiji...

CTE@ - jama e to e lidé

Sci-fi
NEUROMANCER
William Gibson

Case se propadl
na nejnizsi spolecensky stupinek,
stal se jednim z osamocenych

lidi v podsvéti...
CTE@RAD
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Horor

Arthur Machen

N

"Co se tyCe mne, vzdy jsem Véfil,
Ze zazrak patii dusi.
A proto to,
co je zde neznamé a hrozné,
je pribéh.
A ne jeho dlsledek."

Uféa Y jama e to e Sepot

Sci-fi A

STOPARUV PRUVODCE Y
PO GALAXII

Douglas Adams

- P

/i

Voy

Neni to pozemska kniha -
na Zemi nikdy nevysla a az
do oné straslivé katastrofy
o ni ani zadny pozemstan neslysel,
ani ji nevidél.
Nicméné je to kniha
pozoruhodna...

@f’ff’ d@m e hlidka e neuromancer
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