KANÁLY

Nástroj kanály si rozdělíme na dva základní druhy. Každý se používá jiným způsobem. První způsob je určen pro práci s barvami nezávisle na vrstvě. V Gimpu se používá systém RGB – tři základní barvy: červená, zelená a modrá. První tři kanály představují tyto barvy a jejich hodnoty v obrázku. Před každým kanálem vidíme náhled, který zobrazuje danou barvu v šedé škále, přičemž černá znamená 100 % dané barvy, bílá 0 %. Kanály tedy ovlivňují celý obrázek 
a daný kanál můžeme vybrat: označit či odznačit poklepáním.
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Na kanály poté můžeme použít jakékoli efekty, které ovlivňují stupnici šedé. Kanály se nejčastěji používají při složitých výběrech a jejich úpravách. Také se používají s nástrojem Štětec, kdy se pracuje s průhledností – s tím, že bílá odkrývá a černá zakrývá. 

ALFA KANÁL
Další kanál, který budeme používat, je Alfa kanál. Ten získáme v nabídce: Vrstva - > Průhlednost - > Přidat alfa kanál...

VYTVOŘENÍ NOVÉHO KANÁLU

Nový kanál můžeme vytvořit pravým kliknutím na okno Kanály – a výběrem – Nový kanál.

Vytvoří se nový kanál, který nějak nazveme a nastavíme jeho průhlednost. 

Kanál můžeme obvyklým způsobem přejmenovat, zkopírovat nebo odstranit. 
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PRÁCE S KANÁLY
Když pracujeme s kanály, je důležité si pamatovat, že pracujeme se všemi vrstvami, ne jen s jednou jak je v Gimpu obvyklé. Je tedy ovlivněn celý obrázek, ne jen určitá vrstva. Hlavní použití kanálů spočívá v ukládání výběrů, na které je práce s kanály nejvhodnější. 

ULOŽENÍ VÝBĚRU DO KANÁLU
Pro vytvoření výběru postujeme následovně.

1, Vytvoříme nový kanál. Necháme standartně nastavenou průhlednost na 50 %. 

2, Přepneme okna vrstvy (neklikáme ale na vrstvu!) a štětcem pokreslíme to, co chceme mít ve výběru (bílou barvou). Pro kontrolu toho, co máme ve výběru, můžeme přepnout průhlednost na až 100 % (doporučuji hodnoty kolem 90 %). 

3, Jakmile jsme spokojeni s výběrem, klikneme pravým tlačítkem myši na vrstvu a zvolíme Kanál do Výběru.
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4, Tímto nám daný kanál vytvoří cestu a můžeme s výběrem dál pracovat (například jej vyříznout).
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ULOŽENÍ KANÁLU DO VÝBĚRU
S kanály můžeme pracovat i jiným způsobem, což si ukážeme na příkladu vytvoření jednoduchého rámečku kolem fotografie.

1, Ve fotografii vybereme libovolným nástrojem k výběru oblast, kterou chceme mít jako budoucí rámeček.

2, Výběr, který jsme provedli, uložíme do kanálu. 

3, Výběr dále zmenšíme – v našem případě o 100 pixelů 
a znova uložíme do výběru. 
Oba výběry přejmenujeme – na Rámeček 1 a Rámeček 2. 

4, Vedle obou kanálů klikneme na očičko – aby byly úpravy viditelné.

5, Dvojklikem na obrys kanálu nastavíme krytí – Rámeček 1 nastavíme na 100, Rámeček 2 necháme na 50, což je standardně nastavovaná průhlednost.

6, Již touto úpravou nám vzniká zajímavý efekt rámečku.
7, S rámečkem ale můžeme dál pracovat. Klikneme pravým tlačítkem myši na Rámeček 1 a zvolíme Přidat do výběru, a pravým tlačítkem myši na Rámeček 2 Ubrat z výběru. Tímto se nám vybere oválný rámeček, který zkopírujeme. Zpátky odklikneme očička, až nejsou kanály viditelné, přepneme se do vrstev a pomocí příkazu Vložit vložíme Plovoucí výběr. Ten poté můžeme plechovkou barvy libovolně vybarvit. 
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ÚKOL:


Otevřete fotografii Kanaly 1 a pomocí nového kanálu vytvoříme cestu výběru. Tuto vybranou oblast poté vyřízneme. Hotový obrázek s „dírou“ uložíme jako Prijmeni_Kanaly1a.





ÚKOL


Podobným způsobem vytvořte libovolný rámeček na fotografii Kanaly 2. Hotovou fotografii uložte jako Prijmeni_Kanaly2a.
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