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skokan,

           pulci dýchají žábrami


       žáby


  pralesnička, rosnička,
        dospělci mají vymrštitelný







ropucha


jazyk a silné zadní nohy






chřestýš, kobra


kořist otráví kousnutím,

jedovatí hadi







někteří dokáží jed 





korálovec, vodnář 


také plivat





 vývojově velmi starý

       hatérie novozélandská

zástupce plazů, připomíná
         třetí oko na temeni hlavy






dinosaury


         je přerostlé kůží

koníček



mořská ryba


sameček nosí zárodky

mořský

         




            ve svém těle
         jejich nejbližšími příbuznými,
  





kteří přežili
    
     jejich zkamenělými


     dinosauři


do současnosti, jsou plazi 
     pozůstatky se zabývá







    a ptáci
                 paleontologie












žije v jeskynních 


       axolotl


    ocasatý obojživelník


jezírcích, 










     celý život je larvou = pulcem









         mají chrupavčitou kostru


        paryby


  žraloci, rejnoci, chiméry

    dýchají žábrami 
Návod na trixeso:

Hra určená pro 2 – 3 hráče:


Trixeso je obdobou známého pexesa, hráči však sbírají trojice karet. Před začátkem hry 

si mohou žáci cvičně vyzkoušet sestavit trojice (pro usnadnění hry).

1) Karty vystřihněte (případně zalaminujte).

2) Zamíchané karty rozložíme na stůl lícem dolů.

3) Každý žák vybírá 3 karty, pokud alespoň 2 z nich k sobě patří, může nadbytečnou kartu otočit a vybrat další.

4) Pokud hráč získá kompletní trojici, uschová ji k sobě. V opačném případě všechny karty opět otočí a hraje další hráč.

5) Vyhrává ten, kdo sestaví nejvíce trojic.

Návod na tritreto:
Hra určená pro 2 – 3 hráče:


Tritreto je obdobou známého kvarteta, hráči však sbírají trojice karet. Před začátkem hry 

si mohou žáci cvičně vyzkoušet sestavit trojice (pro usnadnění hry).

1) Karty vystřihněte (případně zalaminujte).

2) Zamíchané karty rozdáme mezi hráče.

3) Každý žák vybírá 1 kartu od souseda po své pravici.
4) Pokud hráč získá kompletní trojici, vyloží ji na stůl. (Je-li trojice vyložena chybně, hráč prohrává a hru končí.
5) Vyhrává ten, kdo sestaví nejvíce trojic.

Návod na soutěž - seřazovačka:

Samostatná nebo skupinová práce sloužící k opakování probraného učiva. Sad karet je nutno vytisknout tolik, kolik je hráčů – skupin.
1) Karty vystřihněte (případně zalaminujte).

2) Zamíchané karty rozložíme na stůl lícem nahoru.

3) Žáci se pokoušejí v co nejkratší době seskupit karty do trojic.

4) Vyhrává žák – skupina, který má práci hotovou správně a v nejkratším čase.

Poznámka: Karty na první straně jsou seřazeny do trojic tak, jak k sobě tematicky patří.
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