Znaky

Zadání úlohy:
1) Spusťte program Malování.
2) Níže uvedený obrázek přeneste pomocí schránky do Malování.
3) V obrázku přemístěte jednotlivé znaky tam, kam podle Vás patří.
4) Takto upravený soubor uložte pod názvem ve tvaru prijmeni.bmp.
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