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Motivace žáků a nároky na učitele

Oblíbenost animovaných filmů a možnost vytvořit si svůj krátký animovaný snímek nechá málokterého žáka lhostejným.

Přitom nástroje pro tvorbu jednoduchých animací nemusíme kupovat, vyhledávat ani instalovat. Všechny nástroje pro tvorbu a prohlížení jednotlivých obrázků v rychlém sledu jsou součástí standardní instalace Windows. Žáci mají tedy počítač připravený pro práci, bez nároků na čas učitele nebo správce IT. Mohou ve své práci pokračovat i na svých domácích počítačích nebo kdekoli jinde.

Krátkou animaci žáci zvládají za jednu vyučovací hodinu, včetně úvodního seznámení s principem a postupem animace. Pro náročnější animace jsou potřebné minimálně dvě vyučovací hodiny nebo několik následných hodin. Při nedostatku času mohou žáci pracovat doma. Vhledem k tomu, že ne všechny domácnosti jsou vybaveny počítači, raději tuto formu nevyžadujte povinně.

Časová náročnost přípravy učitele je odvislá od zkušeností s prací v dále uvedených programech. 

Vzhledem k možnosti animovat prakticky cokoli není o náměty nouze. Přesto mějte vždy připravených několik námětů pro žáky, kterým v okamžité situaci dojde inspirace.
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Znáte-li žáky, které učíte, jejich zájmy a dovednosti, nabídněte jim k animování téma, které znají a v němž se budou cítit jistí. Žákům váhavějším doporučte animaci co nejjednodušší a černobílou.

Programy pro první pokusy s animací

Malování – poslouží pro tvorbu jednotlivých snímků.
Prohlížeč obrázků a faxů – umožňuje rychlé prohlížení snímků a vyvolání zdání pohybu.
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Požadavky na dovednosti žáků

Více viz pracovní listy pro žáky.
· Spustit program Malování

· Vytvořit složku a uložit soubor

· Následné ukládání souborů pod pořadovými čísly

· Základní dovednosti s programem Malování

· Otevření složky s obrázky a zobrazení prvního z nich v Prohlížeči faxů a obrázků

· Ovládání programu Prohlížeč faxů a obrázků

Tvorba a prezentace práce žáků

Žáci se budou chtít svými výtvory pochlubit. Abychom mohli animace zveřejnit, můžeme použít formát animovaného GIFu. Jedná se o jednoduchou a rychlou techniku.

Programy pro tvorbu animovaných GIFů.

Dostupných programů pro tvorbu animovaného gifu, existuje celá řada. Jednoduché, vyspělé nebo poloprofesionální. A jsou dostupné i zdarma.

Následující program UnFREEz 2.1 umožňuje jednoduchou animaci a co je důležité, není nutná jeho instalace. Žáci si mohou program po stažení nakopírovat do své osobní složky. Obejdeme se tak opět bez zásahu správce počítačové učebny a program je bez problémů žákům dostupný i na jejich osobních počítačích.

[image: image4.png]


UnFREEz 2.1
S ohledem na volnou dostupnost zdrojových kódů programu bylo možné tento drobný program přeložit. Můžete tak použít anglickou nebo českou verzi.

Stažení programu:

Z domovské stránky autora: www.whitsoftdev.com 

a překlad: http://zdenet.blogspot.com.
· Náměty pro využití vytvořených animací a animace samotné
· práce žáků můžete prezentovat na školním webu

· nabízí se vyhlášení školní soutěže o nejnápaditější animaci

· protože animaci lze realizovat i klasickou technikou, pomocí papírových lístků nebo za použití pouhých dvou obrázků, přeloženého papírového proužku a tužky, námět je využitelný i na prvním stupni nebo v hodinách výtvarné výchovy

Animace týkající se některého z vyučovaných předmětů můžete nabídnout dalším vyučujícím.

Máte-li v učebnách interaktivní tabule, budou práce žáků vítaným zpestřením i dokladem jejich schopností.

Jestliže vás toto téma zaujalo, můžete nabídnout tuto metodu ostatním kolegům a připravit pro ně v hodinách informatiky animaci podle jejich potřeb a požadavků. Přitom některá zadání (náměty) mohou být využity jako úkoly nebo projekty pro jednotlivé žáky či skupiny žáků.

Závěr, přehled a výhody tématu animace
Vyučující informatiky s běžnými dovednostmi v používání počítače mohou realizovat hodiny animace bez velkých nároků na přípravu, prakticky okamžitě.

Shrňme si výhody tohoto tématu:

1. animace, animované filmy jsou u žáků oblíbené, je tak zajištěna motivace žáků

2. prostředky pro první pokusy s animací jsou dostupné na každém počítači, bez nároků na čas správce IT nebo počítačové učebny a samotného učitele

3. pro realizaci úvodního tématu vystačíme i s jednou vyučovací hodinou, můžeme jej však využít i pro větší časovou dotaci, nebo projekt
4. Nezanedbatelný přínos je i uvědomění si svých autorských práv ke zhotovenému animovanému snímku
Kam dál

Na tento příspěvek navazují
 a tvoří jeden pracovní celek:

· pracovní listy pro žáky s metodickými poznámkami pro učitele (zkušenosti z praktických hodin a nezbytnou troškou teorie)
· pracovní listy pro žáky bez metodických poznámek pro učitele, rozšířené o náměty pro žáky (možnost využít námětu jak v jedné hodině, tak v dvouhodině) + testy znalostí

· motivační prezentace animací s uvedením praktických ukázek a praktickými zkušenostmi z jejich tvorby

· návod pro překlad programu UnFREEz

· práce v jednotlivých programech pro tvorbu animovaných GIFů nebo animovaných filmů

· jako samostatné příspěvky:

· animace na I. stupni

· animace ve výtvarné výchově 
Citace
Autor obrázků a screenshotů použitých v textu: Mgr. Zdeněk Chalupský.
Program UnFREEz 2.1: © 2001 WhitSoft Development, http://www.whitsoftdev.com/unfreez/
Zdrojové soubory programu UnFREEz 2.1: © 2001 WhitSoft Development,  http://www.whitsoftdev.com/unfreez/ 
Překlad textu UnFREEz 2.1:  Mgr. Zdeněk Chalupský, http://zdenet.blogspot.com/2010/03/animace-1-unfreez-21.html.
Poznámky:

Místo pro vaše nápady, inspiraci a poznámky.
Například:


Nerozhodnému žákovi, o kterém víme, že jej baví fyzika a v posledních hodinách byl úspěšný při sestavování jednoduchých elektrických obvodů, navrhněte k animaci tento elektrický obvod. Jeho postupné sestavení s následným sepnutím spínače a rozsvícením žárovky. Dívce, která má ráda květiny – doporučte k animaci růst květiny apod.


Žákům s menšími zkušenostmi, doporučte černobílou animaci pohybujícího se autíčka (vozíčku), kdy první obrázek poslouží k vytvoření dalších snímků. Autíčko stačí „vystřihnout“ a v každém dalším snímku o kousek posunout.





Tlačítka po postupné střídání jednotlivých snímků. Vozíček se tak může pohybovat vpřed i vzad. Počet snímků ovlivňuje plynulost animace.
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� V současné době v přípravě (6. 5. 2010), kontakt: � HYPERLINK "mailto:chalzd@gmail.com" ��chalzd@gmail.com�. 
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