MASKY VÝBĚRU

K jednotlivým vrstvám můžeme přiřadit masku. Tato maska je filtr, který brání obrázek před změnami. Maska se ukládá do samostatného kanálu. Maska u vrstvy se týká jednotlivé vrstvy. Můžeme ji tedy přidat k jakékoliv vrstvě, nikdy ale ne na vrstvu pozadí. Maska vrstvy má stejnou velikost a stejný počet pixelů jako vrstva, ke které byla přidána. Každý pixel masky může být proto zdvojen s pixelem ve stejném místě ve vrstvě. Maska je sada pixelů v odstínu šedé 
v hodnotovém rozsahu 0 až 255. Pixely s hodnotou 0 jsou černé a obrázek je plně transparentní. Pixely s hodnotou 255 jsou bílé a plně kryjí příslušné pixely ve vrstvě.

Masku vrstvy vytvoříme tak, že klikneme pravým tlačítkem na ikonku vrstvy a z nabídky vybereme Přidat masku vrstvy. Pokud je nabídka zšedivělá vyberte nejprve volbu Přidat alfa kanál. Objeví se dialogové okno, ve kterém můžete určit obsah masky:
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Bílá (úplné krytí): maska nemá žádný efekt, všechny pixely ve vrstvě jsou plně viditelné. 

Černá (úplná průhlednost): maska dává plnou průhlednost vrstvě, která se stává neviditelná. 

Alfa kanál vrstvy: maska se vytvoří dle obsahu alfa kanálu. Pokud vrstva obsahuje průhlednost, je tato zkopírována do masky.

Výběr: maska se vytvoří podle pixelů nacházejících se ve výběru. Pokud chceme použít tuto volbu, je potřeba mít v obrázku vybranou nějakou oblast.

Kopie vrstvy v odstínech šedi: maska se vytvoří jako černobílá kopie jednotlivých pixelů ve vrstvě. Vytvořená maska se objeví vedle miniatury vrstvy v okně vrstvy. Stiskem levého tlačítka myši se můžete přesouvat mezi vrstvu a masku. Na rozdíl od kanálu se maska vrstvy použije pouze na část vrstvy, ne na celý obrázek.

Kreslit v masce můžeme jen v odstínech šedé. Bílá barva masku ruší (dělá ji dokonale průhlednou) a černá barva ji vytváří (dělá ji dokonale neprůhlednou). Pro odstranění celé masky vrstvy použijeme z místní nabídky volbu Odstranit masku vrstvy.

Tak jako u kanálů, i zde platí, že zde nerozhoduje barva, ale všechny odstíny mezi černou a bílou barvou, které určují stupeň krytí. To znamená, že černá barva stoprocentně kryje, a bílá naopak ne. Rychlou masku můžete použít na jakoukoliv vrstvu.
Pomocí masky můžeme snadno upravovat lokální části fotek, ale můžeme tyto úpravy kdykoliv vzít zpět, zvýraznit nebo naopak ubrat. Stačí vrstvu, která obsahuje konkrétní úpravu vymazat nebo snížit míru krytí. 

Můžeme si třeba na třech různých vrstvách připravit tři různé úpravy a poté přepínáním těchto vrstev vybírat, kterou použijeme. Také je můžeme vzájemně kombinovat a nastavením různé míry krytí dosahovat odlišných efektů…
PŘÍKLADY POUŽITÍ MASKY

ODBARVENÍ ČÁSTI OBRÁZKU
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Otevřeme obrázek, který chceme použít v programu. Vrstvu, která se nám otevřela, duplikujeme.

Duplikovanou vrstvu odbarvíme pomocí nástroje Barvy -> Odbarvit… Na tuto vrstvu poté aplikujeme Masku vrstvy. Nastavíme první možnost – Bílá (úplné krytí).
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Vybereme nástroj štětec a přebarvíme černou barvou část obrázku, kterou chceme mít barevnou. Pokud náhodou přesáhneme, přepneme barvy popředí na bílou a zabarvíme.

RYCHLÁ MASKA - VYTVOŘENÍ RÁMEČKU
Otevřeme fotografii, kterou chceme orámovat. Nejdříve duplikujeme vrstvu, která nám vznikla. Obdélníkovým výběrem vybereme prostor rámečku a klikneme na červený rámeček v levém spodním rohu, čímž vybereme rychlou masku.
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Poté aplikujeme filtr - Náhodné roztřepení (pomocí nástroje Filtry -> Šum -> Náhodné roztřepení…). Vybereme parametry tak, aby se nám líbily, a klikneme na budiž.  
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Tímto se filtr aplikoval na rychlou masku a my ji vypneme. Zůstane nám roztřepený výběr. 
K němu musíme vybrat i zbytek rámečku a pak pokračovat v obarvení rámečku. Klikneme tedy na Výběr -> Invertovat, čímž vybereme zbytek rámečku. Teď můžeme výběr obarvit, odbarvit, aplikovat vzorek dle našeho uvážení. Pokud chceme rámeček vybarvit, uděláme tak pomocí plechovky s barvou, pokud máme pod vrstvou pozadí nějaké barvy, můžeme okraj smazat pomocí klávesy delete. 
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Mezi další vhodné filtry pro vytvoření rámečku obdobným způsobem patří například: 

Rozmazat -> Gaussovské rozostření.
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Zkreslení -> Vlny
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Rozmazat -> Rozprostření
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Zkreslení -> Vítr a zaškrcení

Umělecké -> Kubismus
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Umělecké -> Jemná záře

[image: image16.png]



[image: image17.png]




OŘEZ POMOCÍ RYCHLÉ MASKY

Někdy se nám může hodit umět vytvořit ořez fotografie pomocí rychlé masky. Nejdříve část, kterou si vybereme, ořízneme některým z ořezových nástrojů (které jsme si již vyzkoušeli) a pro dopilování použijeme právě rychlou masku. 

Takže začněme tím, že lasem obtáhneme část fotografie. Když jsme spokojeni s výběrem, klikneme na rychlou masku a pomocí štětce a bílé a černé barvy dopilujeme detaily. Jakmile jsme spokojeni s výběrem, opět stiskneme tlačítko pro rychlou masku a tím se vrátíme zpátky 
k výběru a můžeme dál s fotografií pracovat.
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Poté co máme vybranou část fotografie, výběr invertujeme (Vybrat -> Invertovat) a poté stačí stisknout tlačítko Delete a zbytečnou část fotografie smazat. 


S výřezem pak můžeme libovolně dál pracovat. 
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Obrázek 1 upravte podobným způsobem. Uložte jako Prijmeni_1a.jpg.
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Na obrázku 2 vytvořte obdobným způsobem rámeček. Hotový obrázek uložte jako: Prijmeni_2a.jpg.


jpg.








ÚKOL


Na obrázku 2 vytvořte rámeček - vyberte si jeden za stylů, nebo vyzkoušejte některý �z dalších filtrů. Uložte jako Prijmeni_2b.jpg.
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Z obrázku 3 obdobným způsobem vyřízněte postavu. Obrázek izolované postavy uložte jako Prijmeni_3a.jpg.
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