









Pravidla hry
Hra se skládá z 24 obrázkových dvojic, tj. celkem ze 48 jednotlivých obrázkových kartiček. Základním principem hry je vyhledávání dvojice stejných obrázků, tzn. stejných geometrických tvarů stejné barvy. Protože jsou karty při hře otočeny obrázkem dolů a obrací se pouze po dvojicích, využívají hráči své paměti a dovednosti se soustředit. Je proto nutné zapamatovat si nejen tvary obrázků, ale i místo, na kterém je kartička při rozložení na hrací ploše. Objevené dvojice si hráč vezme. Vítězí hráč, který najde nejvíce shodných dvojic. Hra končí, jsou-li všechny dvojice obrázků otočeny. 
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