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Pravidla hry:

· Hráči pro postup figurkou (hracím kamenem) po hrací ploše hází kostkou, pohybují se ve směru černých šipek. 

· Jestliže hráč vstoupí na pole, na kterém začíná červená šipka, musí splnit úkol, který se skrývá pod příslušným číslem. Jestliže úkol splní, zůstává na svém místě, jestliže úkol nesplní, „sklouzne“ po šipce dolů.

· Jestliže hráč vstoupí na pole, na kterém začíná zelená šipka, musí splnit úkol, který se skrývá pod tímto polem. Jestliže úkol splní, může po šipce „vyšplhat“ nahoru, jestliže úkol nesplní, zůstává na svém místě.

· Jestliže hráč vstoupí na pole s vykřičníkem, vrací se o 4 políčka zpět.
· Vítězí hráč, který jako první dosáhne políčka „cíl“.
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Pravidla hry:

· Hráči pro postup figurkou (hracím kamenem) po hrací ploše hází kostkou, pohybují se ve směru černých šipek. 

· Jestliže hráč vstoupí na pole, na kterém začíná červená šipka, musí splnit úkol, který si vylosuje. Jestliže úkol splní, zůstává na svém místě, jestliže úkol nesplní, „sklouzne“ po šipce dolů.

· Jestliže hráč vstoupí na pole, na kterém začíná zelená šipka, musí splnit úkol, který se skrývá pod tímto polem. Jestliže úkol splní, může po šipce „vyšplhat“ nahoru, jestliže úkol nesplní, zůstává na svém místě.

· Jestliže hráč vstoupí na pole s vykřičníkem, vrací se o 4 políčka zpět.
· Vítězí hráč, který jako první dosáhne políčka „cíl".
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Pomůcky: herní plán, karty s příklady (jinými úkoly), figurky ze hry „Člověče, nezlob se“, hrací kostky.
Návod pro práci se souborem a další náměty:

· Příklady rozstříhejte, z druhé strany můžete napsat čísla úkolů 1 – 15 (herní plán s čísly, ke každému číslu je 5 různých příkladů), sami tak můžete regulovat obtížnost příkladů vzhledem k šipkám (kratší šipka = menší postup = lehčí úkol). 

· Soubor obsahuje prázdnou tabulku na Vaše příklady a úkoly.
· Hra se dá využít i v jiných předmětech i o přestávkách – úkoly mohou mít nejrůznější charakter – matematický příklad, úkol z českého jazyka (přečti větu, řekni slovo opačné ke slovu…), z anglického jazyka (přelož, vyjmenuj…), z prvouky (poznej kytičku, vyjmenuj dny v týdnu...) nebo se může jednat o seznamovací úkoly (najdi někoho, kdo bydlí v rodinném domě...), či úkoly zábavné (zazpívej, řekni báseň, napiš na tabuli, skákej na jedné noze...).
· Hru můžete s žáky samozřejmě hrát i bez plnění úkolů, kdy žáci hází kostkou a postupují o příslušný počet políček a při vstupu na patu šipky se řídí jejím směrem.
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