
POPIS HRY:
1. Všechny kartičky rozstříháme (nejlépe zalaminujeme pro další použití).
2. Karty s podstatnými jmény rozložíme po stole. 
3. Karty se vzory podstatných jmen položíme na 4 části (město – moře – kuře – stavení).
4. Princip je podobný jako u pexesa, žák si vybere jakoukoli kartičku, a pokud si k ní vybere kartu se správným vzorem, pokračuje další žák – pokud neví, musí kartu s podstatným jménem vrátit zpět a pak pokračuje další hráč.
5. Vyhrává ten, kdo má nejvíce kartiček. 

Tuto hru mohou hrát žáci i sami ve skupině a učitel jejich práci může zkontrolovat.
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