Metodika k unikové hre Poklad na Radyni

Timto bych Vas chtél pfivitat u této unikové hry, doufam, ze se Vam
bude libit.

Tento dokument vznikl jako metodicka pfirucka pro ucitele k unikové
hfe Poklad na Radyni, kterou najdete na webové strance:

www.pokladnaradyni.cz

Na strankach hry i v této metodice se nachazeji stejné informace, ale
doporucuji vyuzit verzi webovou, ktera obsahuje néjaké interaktivni
prvky, které byste mohli ocenit (interaktivni mapa atp.). Tato PDF verze
slouzi jako opora pro uditele, kteri si tak mohou tuto metodiku
vytisknout a vzit tak s sebou ke hrani hry a mit tak vSe prehledné po
ruce. PDF verze navic vzdy nechava prostor pro zapis svych poznamek
a pripominek ucitele ke hre.

Tato unikova hra, jak jiz ndazev napovida, se odehrava v okoli hradu
Radyné na Plzensku. Hra je vymyslena pro zaky 7. tfidy. Hra vznikla za
ucelem zaky naucit efektivné vyuzivat digitalnich technologii i takto v
prirodé — predevsim pro orientaci v terénu a také pro identifikaci zde
se vyskytujicich rostlin. Cilem hry je Zak(m predstavit praci s papirovou
mapou a ukazka identifikace rostlin pravé podle kli¢e k urc¢ovani rostlin
a porovnani této prace s vyuZitim mobilniho telefonu. Zaci by tak méli
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ziskat predstavu o tom, jak ndm digitdlni technologie muze byt
napomocna i takto v prirodé.

DalSim stéZzejnim cilem této hry je zaky obeznamit o tom, jaké rostliny,
popripadé zivoCichové se vyskytuji zde v nasich lesich a jestlize chci
chodit do pfirody je pozorovat, tak se podle toho také musim umét
chovat. Je zde kladen dlraz i na chovani zakl v ptirodé, kde je treba,
aby jim praveé kantor Sel prikladem.
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Cile hry

. Zak prokaze slusné chovani v pfirodé sohledem na jeji
udrzitelnost.

e 74k popise jaky vliv na pfirodu mél ¢lovék v této lokaci.

. Zak vyuZiva své mobilni zafizeni za U¢elem orientace v mapé.

J 73k se orientuje v papirové mapé.

. Zak zviadne samostatné urcit rodové jméno rostliny s vyuzitim
klice k urCovani rostlin i mobilniho telefonu.

. Zak vyuzivd svlj mobilni telefon khledani informaci na
internetu.

e 74k rozludti zakladni kody.

. Zak spolupracuje ve skupiné.

Pfib&h hry

Tato terénni Unikova hra Vas zavede k zficeniné hradu Radyné, kde vas
potka hlavni protagonista celé hry profesor Archeus Chronos. Poprosi
zaky o pomoc s hledanim pokladu, ¢imz odstartuje dobrodruznou
cestu, plnou fyzickych i znalostnich vyzev pro zaky, ktera vede k
spolunalezeni pokladu.

3 www.pokladnaradyni.cz




Béhem hry s zaky navstivite tyto lokace:
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Navstévou kazdé z lokaci ziskaji zaci potfebné informace k Uspésnému
pInéni hry. Na konci hry zaci pomahaji profesorovi nalézt poklad, ktery
si nasledné rozdéli.

Pribéh hry je fiktivni — je tedy zfejmé, Ze se hra neopira primarné o
historickd data. Primarnim cilem této hry je zakim ukazat vyuzitelnost
digitalnich technologii pfi poznavani prirody — narazite jisté na vyhody
i mozna uskali jejiho vyuziti — zZaci si tak vyzkousi i praci s nedigitalnimi
zafizenimi (papirova mapa, kompas...).
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Organizace hry

Okoli Hra zabere Trasa hry Duben az Vhodné az  Skupinky po
Radyné * 4 hod 4,5 km cerven pro 30 zaku 2az5

Jak jiz bylo zminéno, hra je vhodna pro Zaky 7. rocnikl, ale je
samozrejmeé na Uvaze Vas - ucitele, jak s touto hrou nalozZite. Hra je
vydana pod licenci CC BY-SA, ktera umoznuje autorovi hru pouzivat,
modifikovat i sdilet, avSak vZdy pod touto licenci a s uvedenim autora.
Hra je navrzena do nékolika modull tak, abyste si ji v ptfipadé potieby
mohli upravit dle svych preferenci a potreb.

Hra je designovana pro béZnou t¥idu - tedy zhruba 30 zakd. Zaci pracuji
v mensich skupinkach - idedlné dvou, az trojélenné - maximalné vsak
skupinky o péti Zacich. Hra navic neni finanéné ndro¢na (cenu tvori
naklady na dopravu na lokaci a naklady na tvorbu pokladu).

Samotna hra je rozdélena do 5 casti, které na sebe chronologicky
navazuji, avsak je potfeba pred samotnou hrou provést uvodni
pfipravnou hodinu ve $kole — viz Cast 0. — P¥iprava na hru.
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Casti hry

Hra je rozdélena do nasledujicich ¢asti:

Cast 0. — Piiprava na hru.
Cést 1. — Lom Hfeben — Gvod.
Cast 2. — Radyné.

Cast 3. — Svatebni sténa.

Cast 4. — Andrejiky.

Cast 5. — Lom Hieben — zavér.

Vysvetlivky k praci s timto dokumentem

V tomto dokumentu se vyskytuje nékolik ikon v levé ¢asti stranky, které
pomahaji v orientaci v textu.

@ Ukol pro z4ky, nebo kontrolni otazka.

Text souvisejici s hrou. V pripadé, ze takto oznaceny text je

L , , . . . .
T pouze psany kurzivou — jedna se o pribéhovy text hry. Pokud
je text kurzivou a tucné, prectéte jej Zzak(m nahlas.
gg Dalezity seznam.

Informace oznacené touto ikonou jsou dllezZité a méli byste
jim vénovat zvySenou pozornost.
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Cast 0. — Pfiprava na hru

Predem ve skole 45 minut Samostatna prace

Pomucky

e Pocitac, nebo mobilni telefon.
e Pfipojeni k internetu.

Priprava na hru

Nejprve je potreba si pfipravit pozvanku ke hre, kterou nasledné
pfedam Zakdm ve gkole (upravit datum a &as na pozvance). Sablona
pozvanky se nachazi na webu hry v sekci Soubory ke stazeni, nebo
primo online editovatelna na nasledujicim odkazu na bezplatnou
aplikaci Canva:

Odkaz na Sablonu v aplikaci Canva
I Lol R 0 PRE Dok
O T3 O

20 e ook, T e
R e e v,
g
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https://www.canva.com/design/DAFmrzcmf2E/ZWUM5uf8cXGTXc1gKI01Sg/view?utm_content=DAFmrzcmf2E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

V tento moment, kdyz mam pozvanku hotovou, tak predstavujeme
zakim samotnou hru — snazime se vizit do role, kdy Zzaklim ukazujeme
dopis, ktery prisel do sborovny — vzorovy text, kterym mohu uvést hru:

»Do sborovny ndm prisel podivny anonymni dopis. Nepridavali
bychom tomu viibec Zadnou vdhu, kdyby ten dopis nevypadal tak
stare. Je tedy na vas, abyste to provérili. Celé to vypadd, jako néjakad
pozvdanka: mame uvedeny cas i datum, ale kam mame pfijit? Co
znamenaiji ta Cisla na druhém radku dopisu?“

Zakam nyni zadejte jejich prvni tkol:

Ukol: Zjisti, kde se mds s profesorem sejit a napldnuj, jak se tam dostat.
Koukni se na predpovéd’ pocasi, aby ses na vypravu naleZité pripravil.

Pozvanka ke hre pro zaky:

Pot¥ebouji gomoc - odwména jstal

4968651, \% 4689489
\95.101% 9-00

e
Prokesor Achevs Clxcono
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Nejprve s zaky debatuji o tom, co mlzZe znamenat prostredni radek
pozvanky ke hre — souradnice.

Zaci pomoci pocitaée, nebo mobilniho zafizeni vyhledaji lokaci, na
kterou odkazuje souradnice z pozvanky (49.6863719N, 13.4689489E).
- Byvaly lom Hreben nedaleko zficeniny hradu Radyné.
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Na zakladé mapy s zaky naplanuji vhodnou trasu na pozadované
misto — lokace je nedaleko od vlakového nadrazi (nadrazi Stary
Plzenec, vzddlené asi 1,6 km od prvni lokace hry), popfipadé v pripadé
cesty z Plzné je vhodné vyuziti MHD (Bus 51: trasa Slovany - Stary
Plzenec — vilova ¢tvrt. Zastavka je vzdalena od prvni lokace hry asi 700
m.). Zaci museji také zvolit cestu domu — jelikoZ nevédi, jak bude hra
dlouho trvat, je vhodné mit pripraveno nékolik alternativ dopravy. V
tomto kroku je také treba zjistit cenu dopravy a na zakladé toho urcit,
kolik penéz je tireba s sebou vzit.
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Pti pldnovani trasy je vhodné zakam sdélit, at se podivaji také na
predpovéd pocasi a prodiskutovat s nimi napriklad vhodnost obleceni
(napfriklad, Ze se budeme evidentné pohybovat v lesich, tak je vhodné
mit pevnéjsi obuv atp.).

S zaky je tfeba se domluvit, jak se budou stravovat. Moznost je
stravovat se ve Starém Plzenci v jedné z nékolika restauraci, ale jejich
navstéva nedava smysl na zacatku hry, kdy Zaci nebudou jesté mit hlad.
V opacném pripadé, kdy by se Sli stravovat na konci hry, bude to
teoreticky chvili pfed tim, nez Zaci dorazi domd(, coz také nema tolik
smysl. U zficeniny hradu Radyné se prihodné nachazi také restaurace,
ale jejich nabidka jidel neni velka a cenové by nemusela byt pro zaky
lakava (cca 200 K¢/hlavni jidlo; 70 KE/polévka). Doporucoval bych tak
zakum si nést vlastni svacinu a piti. Popfipadé se ve Starém Plzenci
naproti vlakovému nadrazi nachazeji potraviny.

Spolecné s zaky vymyslime seznam véci potrebnych na vypravu:

Vevys

. Penize (upresnit mnoZstvi podle potreby: zpUsobu dopravy,
stravy...).

J Mapa této oblasti (pokud doma maji).

. Buzola (pokud doma maji).

. Dalekohled (pokud doma maiji).

J Mobilni telefon (idedlné s pripojenim k internetu).

. Svacina a piti.

o Prazdnda PET lahev 0,5l.

J Sesit a psaci potreby.
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Android

Zakam sdélim, Ze se budou pohybovat po lese, tak aby se neztratili, je
tfeba si s sebou vzit i mobilni telefon s urCitymi aplikacemi, které by se
jim mohly hodit — ucitel nasméruje zaky k sestaveni seznamu aplikaci,
které by se jim s sebou mohly hodit — vtomto seznamu aplikaci musi
byt nasleduijici:

. Mapy.cz (nejvhodnéjsi mapové podklady pro hru — obsahuiji
turistické mapové podklady, véetné mensich pésinek).

J PlantNet (aplikace k ur¢ovani rostlin).

o Kompas.

. Aplikace pro nahravani zvuku.

S zaky proberu bezpecnost stahovani aplikaci: aplikace stahuji pouze
z oficidlniho obchodu (Google Play, App Store), Ze aplikace jsou zcela
zdarma, a tak nikde neprovadeéji zadné platby atp.

V pripadé dostatku ¢asu proberu s zaky ovladani aplikaci, jinak jim
zadam seznameni s aplikacemi v ramci jejich domaci pripravy na hru. vV
pfipadé, Ze Zaci nemaji pfipojeni k mobilnim datidm, je tfeba je
instruovat, aby si stahli off-line verzi mapy této oblasti jesté na wifi siti.
Aplikaci kompas a aplikaci pro zaznam zvuku poutziji zaci tu, kterou maji
v telefonu, popripadeé se poradi s uCitelem.
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i0S

Béhem této uvodni hodiny je klicové se zeptat, zda zaci maji mobilni
telefon, Ci tablet, co by si mohli a byli ochotni vzit s sebou na vylet a
také kolik z nich disponuje pripojenim k mobilnimu internetu.

Zaci budou pracovat ve skupinkach (2 aZ 5 zak() a je tfeba zaridit, aby
v kazdé skupince bylo alespon jedno zarizeni pripojené k internetu. V
pripadé potreby vyucujici vezme skolni tablety pro zaky, ktefi nemaji
vlastni mobilni zafizeni. V pfipadé potreby je tfeba obstarat mobilni
hotspot s pfipojenim k internetu.

Je doporucené mit s sebou i zalozni powerbanku, kdyby se nékomu
vybilo zafizeni v€etné nabijeciho kabelu.

Ucitelé s sebou:

. Vytisknuté QR koédy (nachazi se na konci tohoto dokumentu).
. Papirova mapa.

. Buzola.

J Dalekohled.

. Skolni mobilni zafizeni v pFipadé potFeby.

. Moznost sdileni mobilnich dat v pripadé potreby.

. Lékarnicka.

. Kli¢ k uréovani rostlin.

. Powerbanka a USB kabel.

J Truhla se zamkem a s pokladem.
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Pro Zaky neni tak dtlezité, aby si vzali s sebou vlastni mapu, buzolu,
dalekohled, ¢i kli€ k urcovani rostlin, ale pro ucitele jsou tyto véci
klicové. BEhem hry je totiz potreba Zzakim ukdzat praci s témito
nastroji, aby méli srovnani s vyuzitim téchto ,funkci“ v mobilnim
telefonu.

Zaky je treba také seznamit s uréitymi pravidly. To mize uéitel provést
bud'jiz ve Skole, Ci po cesté na prvni lokaci, anebo aZ v lomu Hieben
pred zacatkem hry:

13

Respektuj pfirodu: v lese jsme hosté! Chovej se tu s respektem
a Uctou. NesSlap na kvétiny, neni¢ stromy a nic netrhej!
Pfirodnich zdroji nemame neomezené.

Zachovej prirodu takovou, jaka byla, nez jsi pfisel.
Nevyhazujte odpadky: odpadky do lesa nepatfi — vSechno, co
jsem si prinesl zase odnesu.

Nevytvarej nové pesinky.

Omez hluk: respektuj nejen ostatni navstévniky lesa, ale
hlavné ty, ktefi v ném Zziji.

Hrajte si bezpecné: ohleduplny jsem nejen k sobég, ale také k
ostatnim lidem.

Vyuzijte svdj Cas v prirodé k tomu, abyste pozorovali déni
kolem sebe a néco se naucili o rostlinach a zivocisSich kolem
sebe.

Vzdaluji se jenom tolik, abych mél primy vyhled na ucitele.
Nelezu na zadna vyvySena mista (kameny, skaly atp.),
nepriblizuji se s okrajim skal a dbam zvysSené opatrnosti
obzvlasté v okoli lomu.

Béhem hry nic netrham, pouze fotim mobilnim telefonem. V
pripadé potreby mohu sbirat véci ze zemé (Sisky, kaminky...).

www.pokladnaradyni.cz



Kladu zvySeny dlraz na to, Ze Zaci nic netrhaji: mohli by utrhnout
néjakou vzacnou, nebo chranénou rostlinu, popripadé by mohli
utrhnout néjakou rostlinu, na kterou maiji alergickou reakci atp.

Na co nesmim zapomenout

. Vytvoreni pozvanky ke hre.

. Sestavit s Zaky seznam véci, které si maiji vzit s sebou.

J Zjistit stav zaka s mobilnimi telefony a pfipojenim k internetu.
J Zajisténi mobilnich zafizeni pro Zaky, ktefi nemaiji zafizeni své.
. Aplikacni vybava + seznameni s aplikacemi.

. Tvorba ,truhly s pokladem® véetné zamku.

. Zajisténi potfebnych pomicek.

J Sezndmeni zakl s pravidly hry a chovani.
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Terénni cast hry
Samotna unikova hra je rozdélena do 5 casti, které na sebe navazuji a
je tfeba tedy postupovat chronologicky.

Zakam predstavim. Co je to Unikova hra a jaky je jeji princip. Vzorovy
text, ktery mohu sdélit zakim:

»Zahrajeme si terénni unikovou hru... O tom jste jisté slyseli. Jde o to
vyresit néjaky problém za pomoci reseni nékolika hadanek. Normalné
by v prirodé byly rozmistény takovéto kody (ucitel ukaze QR kod), ale
podivejte se, kolik jich uz tu je a také v jakém jsou stavu. Proto tyto
kody mam zde vytisknuté, abychom tu nenarusovali prirodu a
nedélali tu dalsi neporadek. VZdycky tedy kdyz prijdete na lokaci, kam
mate, tak si u mé nactete prislusny kod, aby mohl pokracovat. Je vam
to takto jasné? Mate néjaké otazky? Tak se rozdélte do skupin po X a
jdeme na to!”

Pozn.: Zaci se rozdéli do smigenych skupinek po 2 a 5 7acich.

Zaktm nyni skenuji pozadované QR kddy, které zaky provadi celym
pribéhem hry na pozadovanych lokacich. Tyto lokace jsou vyznaceny
v nasledujici mapé, popripadé na webovych strankach hry se nachazi
interaktivni mapa s vyznacenou trasou a lokacemi pro skenovani QR
kdda véetné fotek danych lokaci.

Metodika pro ucitele s interaktivni mapou hry
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Cast 1. — Lom Hieben - tvod

Byvaly lom Hreben 60 minut Skupinova prace

Nyni se s zaky presouvam na souradnice, které nam zadal profesor
v pozvance ke hfe — do lomu Hreben.

Princip hry v této prvni ¢asti je vcelku jednoduchy — Zaci dostanou po
naskenovani QR1.0 prvni souradnici, na kterou, kdyz se dopravi, tak
dostanou za Ukol odpovédét na pdar jednoduchych otdzek.
Zodpovézenim téchto otazek Zaci potvrdi, Ze na dané lokaci opravdu
byli. Otazky jsou vidy smérfované k dané lokaci. Po spravném
zodpovézeni otazek zaci dostavaji za odménu souradnici dalsi lokace.

Pomucky

o Pocitac¢, nebo mobilni telefon.
. Pripojeni k internetu.

. Papirova mapa.

. Buzola.

. Kli¢ k urcovani rostlin.

. Kédy QR1.0 az QR1.5.

Hra

Po dorazeni na prvni lokaci ucitel zapina v aplikaci Mapy.cz funkci
»Spustit Stopare”, aby védél, kolik s zaky usli a jaké prevyseni prekonali
— vyhodnoceni minisoutéZe na konci hry (kde Zaci odhaduiji, kolik usli a

svVv/

pochutiny).
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Pred zacatkem hry:

»Tak mame za ukol nékam tedy dojit, to je potreba si ukdzat, jak Cist
v mapé a orientovat se v ni.”

Popisu détem nasledujici pojmy a znacky:

Svétové strany a prace s kompasem/buzolou, méritko mapy,
vrstevnice, nadmorska vyska, predstaveni zakladnich znacek v mapé
(hrad, vyhlidka, rozcesti...)

»Abyste méli orientaci jednodussi, miiZete jit podle vasich mobilnich
telefoni — pouZijte aplikaci Mapy.cz a ujistéte se, Ze mdte zapnuty
turisticky mapovy podklad.”

Ukazi zaklim prvni QR kéd (QR1.0) a hra zacinda. VSechny QR kddy jsou
v prilohach k tisku na konci tohoto dokumentu, nebo je naleznete pod
kazdou interaktivni mapou na webu hry.

Text hry (QR1.0)

Text hry: ,Vesel jsi do lomu, kde vidis u ohynku sedét podivného
starika v kapi popijejiciho caj. Vidis, jak jiz na tebe z ddlky mavd, tak
si k nému prisednes.”
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»No konecné! To jsou k nam hosti! UzZ jsem se bdl, Ze moji pozvanku
nikdo neprijme. Dovol mi, abych se ti predstavil. Moje jméno je
profesor Archeus Chronos, jsem historikem — ale Ziju v budoucnosti —
teda zZil jsem. Ovladli jsme technologii vraceni se v case, ale ma to
hdacek — neda se uz vrdtit zpét. U nds v budoucnosti se mi to viibec
nelibi, budte vdécni za prirodu, jakou ji mate dnes a ochranujte ji!”

»V ramci mého vyzkumu jsem zjistil, Ze tu mél kral Karel skryt jeho
nejvétsi poklad. Rozhodl jsem se teda vrdtit se pro néj a dozit si v té
dobé zaslouZeny diichod, ale... No nebyl bych to ja, abych néco
nepopletl! Spatné jsem si nastavil portdl do minulosti, a objevil jsem
se zde — coz by tolik nevadilo, ale bohuzel misto pokladu mélo byt
tady, ale néjaky chytrdak tady zaloZil lom a nasel ho prede mnou.

vvvvvv

od tebe.”

»Nékde v lesich za hradem bydli carodéjnice. Nemusis se ji bat, tahle
je hodna — pozadej ji, jestli by ti nenamichala lektvar na cestovdani
casem. Ja bych se vratil v case, nasel poklad, polovinu z néj si nechal
a druhou polovinu bych nechal tobé na néjakém jiném misté — tak co,
jdes do toho? Popisu ti cestu na hrad, tam se zeptej nékoho na
nadvori, kde se nachazi jezibaba.”

Ukol pro celou 1. &ast hry (QR1.0): Dojdi na hrad a zjisti, kde se
nachdzi jezibaba. Prvni tvd zastavka je: 49.6863939N,
13.4695022E. Dojdi tam, prokaz to zodpovézenim otdzky a
nasledné za odménu ziskej dalsi popis cesty.

Po dorazeni na pozadovanou lokaci zaci skenuji QR kod QR1.1.

Pozn.: Nasledujici kapitoly jsou pojmenovany podle prislusného QR
kddu, ktery se na této lokaci skenuje.
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Otazka 1: QR1.1

Text hry: ,Vyborné, tak to nebylo tak tézké, Zze? Abych té trosku jesté
potrapil, poloZim ti vzdycky néjakou otdzku, kterou mi potvrdis, zZe tu
opravdu jsi.”

Kontrolni otazka: Jaky jehlicnaty strom se tu vyskytuje nejhojnéji?

(Borovice)

Odména za spravnou odpovéd: ,Vyborné! Cesta na hrad ddle
pokracuje pres: 49.6870758N, 13.4694192E.”

Tip: Prvni urcovani rostliny provadim s zaky, abych se ujistil/a, Ze
postupuji spravné.

,Koukam, Ze tu musime urcit, co to tu roste za strom, znate ho nékdo?
...Jo? A jsi si jisty? Ovérime si to. Nejprve vam ukdzu, jak to najit v
takovémto klici pro urcovani rostlin (prvni urceni probéhne spolecné
za vyu?ziti klice k urcéovani rostlin).”

»Abyste méli urcovani jednodussi a rychlejsi, tak miZete k identifikaci
pouzit vase mobily a aplikaci PlantNet.”
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Otazka 2: QR1.2

Text hry: ,,Skvéld prdce, zkus mi urcit dalsi strom, ktery se tu hojné
vyskytuje.”

Kontrolni otazka: V této oblasti se nachdzi nékolik listnatych stromu s
netypickym zbarvenim borky — urci jeho jméno.

(bfiza)

Kontrolni otazka: Co je to Borka?

(kura)

Odména za spravnou odpovéd: ,Blahopreji! Dalsi tvoji zastavkou
bude: 49.6851817N, 13.4680458E."
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Otazka 3: QR1.3

Text hry: ,,Vyborné! Vidis? Ani to nebolelo — ja bych se ale do takového
kopce uZ ale nevyskrabal. Rozhlidni se po okoli a azZ chytis dech, odpovéz
mi na ndsledujici otazky.”

Kontrolni otazka: Jaké nejblizsi mésto je na severovychod od vyhlidky?

(Stary Plzenec)

Kontrolni otazka: Jaké prevyseni je od spodu stény lomu k vyhlidce?

(435 lom, 485 vyhlidka --> 50 m sténa)

Kontrolni otazka: Premisti ndsledujici znacky k prislusnym pojmiam.
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Piemisti nasledujici znacky k pfislusnym pojmam.

Vyhlidka Altan

-

QOdpoéinkové misto

=

Ziicenina

+ Dokoncit

Kontrolni otazka: Kolem pristresku jsou jesté dva jehlicnaté stromy, se
kterymi ses jesté nesetkal — urci jejich nazev.

(Modfrin, smrk)

Kontrolni otazka: Modrin ma jednu specialni vlastnost, oproti ostatnim
jehlicnatym stromiam — vis jakou?

(opaddvad)

Odmeéna za spravnou odpovéd: ,Vyborné! Tvoji posledni zastavkou
bude: 49.6832311N, 13.4647092E."

Na této lokaci dbam zvysSené opatrnosti — zZaci nesmi chodit k okraji
lomu, hrozi potencialni pad!
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Otazka 4: QR1.4
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Text hry: ,Skvéle, toto je nase predposledni zastavka, nez se dostaneme
na hrad, uz jen kousek!”

Kontrolni otazka: Jak se jmenuje skalni utvar, u kterého pradve stojite?

(Vysoky Stont)

Kontrolni otazka: Jaké dalsi dva skalni utvary jsou Vam nyni nejblize?

(Karlova pést a Zabi krdlovna)

Odmeéna za spravnou odpovéd: ,,Opatrné vylez na vyhlidku. Z ni bys uz
mél vidét hrad. Cestu k nému uZ predpokladam najdes sam. Dojdi na
severni predhradi a zeptej se tam néjakého mistniho na cestu k
jezibabé."
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Otazka 5: QR1.5
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Pozice na mapé

Text hry: ,Tak vidis, jak hravé jsi nasel cestu na hrad. Odpovéz na
posledni otdzky a vyhledej nékoho, kdo bude védét, kam dadl.“

Kontrolni otazka: Jaké stromy kraluji severnimu predhradi?

(javor a habr)

Kontrolni otazka: Komu patri ndsledujici Sisky?

(1. modfrin, 2. smrk, 3. borovice)
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Odmeéna za spravnou odpovéd. ,Vyborné, dorazil jsi na hrad, zeptej se
strazi, kde najit jeZibabu v okolnich lesich. Nejspise si té budou chtit
proklepnout, zda jsi mistni, tak ti poloZi nejspise pdr otdzek.”

Na co nesmim zapomenout

Zakam ukazat praci s mapou a buzolou.

Zopakovat pojmy: vrstevnice, prevyseni, svah, svétové strany...
Popis legendy mapy — zdkladni znacky, méritko mapy.

Zakdm ukazat identifikaci rostlin dle kli¢e.

Dbam zvysené opatrnosti obzvlasté v blizkosti lomu.

Mozna uprava hry

26

Zaci mohou dostat viechny soufadnice najednou a za Ukol
dostanou je seradit tak, aby dohromady utvofily trasu a
nemuseli se jiz nikam vracet.

Uprava rostlinstva, které maji Zaci identifikovat — zamé&fFil jsem
se na stromy (z divodu snazsi identifikace v jakékoliv rocni
obdobi), Ize se ovsem zamérit napriklad na jarni kvétiny atp.
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Cast 2. — Hrad Radyné

Hrad Radyné 30 - 45 minut Skupinova prace

V této dasti zaci nejprve zodpovi mistnimu straznému nékolik
jednoduchych otdzek tykajicich se hradu Radyné a za odménu
dostanou popis cesty za jeZibabou, ale zakdédovany — musi jej
dekodovat a nalézt jezibabu.

Pomucky

o Pocitac¢, nebo mobilni telefon.
. Pripojeni k internetu.
° QR kéd QR2.

Po dokonceni predchozi casti zaci
dostavaji dalsi QR kéd — QR2.

Hra

Text hry: ,Vyborné, dorazil jsi na hrad, zeptej se strazi, kde najit
jeZibabu v okolnich lesich. Nejspise si té budou chtit proklepnout, zda
jsi mistni, tak ti poloZi nejspise pdr otdzek.”

Ukol: Odpovéz na ndsledujici otdzky, abys ziskal popis cesty za
jeZibabou.
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Kontrolni otazka

Kontrolni otazka

Kontrolni otazka

Kontrolni otazka

Kontrolni otazka

28

: V jakém stoleti byla Radyné zaloZzena?

: Kdo zalozZil hrad Radyné?

(14. stoleti: rok 1361)

(Karel I1V.)

: Jaky materidl byl pouZit na stavbu Radyné?

: Kolik bran méla Radyné?

: Jak silné méla opevnéni?
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Odmeéna za spravnou odpovéd: , Ty hledds jezibabu? Ta bydli nedaleko
tady pod kopcem. Napisu ti cestu, abys védél. JeZibaba je sice hodnd,
ale i tak je dobré neprijit k ni s prazdnou. Ona na hrad moc nechodi, lidi
ji tu nemaji moc radi. Kdybys ji odtud donesl co nejvice druhu rostlin,
urcité bude mit radost, Ze ma z ceho zase varit lektvary.“

Ukol: Po cesté za jeZibabou najdi a vyfot co nejvice moZnych druhd
rostlin.

Pozn.: Z divodl nemozZnosti viozZit do modulu H5P (modul, ve kterém
jsou vytvoreny ulohy) obrazek na konec testu, tak se odména nachazi
pod tlacitkem ,podezrele vypadajici tlacitko” ve spodu stranky QR2.

S zaky projdu zakddovany popis cesty:

»Prejdu pres most (z hradu), zahnu doprava, ujdu 90 m, dojdu ke
krizovatce ve tvaru Y, kde se dam vilevo, po 170 m zahnu na T
krizovatce doprava a po 60 m na kriZzovatce doleva. Jdu 230 m a dojdu
k domu jezibaby.”
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Proberu s zaky, Ze tento zapis piktogramy byl urcité strucnéjsi, nez
kdyby si to psali slovné — vyhody kodovani.

Opét instruuji zaky o tom, Zze zadné rostliny netrhame, ale pouze
fotime. At si vyfocené rostliny uchovaji, Ze nasledné se nahraji na
spolec¢né ulozisté a bude se s nimi dale pracovat — nasledné mohu
pouzit ve vyuce prirodopisu jako digitalni herbar —s zaky mohu rostliny
presneéji urCovat a zaroven si utvareji predstavu o tom, co na takovémto
stanovisti roste za rostliny.

Zde je doporuceny prostor a ¢as na svacinu: pod hradem se nachazi
nékolik stold s lavicemi a ohnisté, toalety (jediné verejné toalety v na
okruhu hry), popfipadé restaurace.
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Na co nesmim zapomenout

Navést zaky, ze k hledani informaci nemusi vyuZzivat jen
internet — potfebné informace naleznou po okoli.

Definice kédovani, co je to kéd?

Rozdil mezi kédem a Sifrou?

Kontrola spravného dekdédovani + jeho vyhody.

V blizkosti hradu se nachazeji toalety — jediné na trase (kli¢ na
pozadani na informacich).

Idedlni misto na svacinu, Ci obéd — venkovni lavicky se stoly a
ohnisté.

Popfripadé vedle hradu se nachdzi restaurace se zahradkou.

Mozné upravy hry

31

MozZnost zménit védomostni otazky.

Nafocené rostliny si Zdci mUzou nasdilet na Skolni disk a v
hodinach pfirodopisu je identifikovat a vytvofit tak "digitalni
herbar".
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Cast 3 — Svatebni sténa

Svatebni sténa 30 - 45 minut Skupinova prace

V této Casti se Zaci setkavaji s jezibabou a nejprve se dozvidaji, jaké
ingredience musi najit, aby mohli uvarit lektvar. Po nalezeni vSech
potfebnych ingredienci Zaci dostavaji pfesny recept na lektvar, ktery
nasledné "uvari".

Pomiucky

o Pocitac¢, nebo mobilni telefon.

. Pripojeni k internetu.

. Nadoba na vodu (napfriklad 0,5| PET
lahev).

. Vytisknuté QR kédy QR3.0 a QR3.1.

Po dorazeni k pristresku Pod Radyni zaci
dostavaji k naskenovani QR kod QR3.0.

Hra

Text hry: ,, TakZe ty bys chtél lektvar na cestovdni ¢asem, jo? To se radsi
ani nebudu ptdt proc. Kdyz uz jsi sel takovou ddlku, navic kviti jsi mi
donesl, preci ti nemohu nepomoci. NeZ ti feknu samotny recept, budes
nejdriv muset najit potrebné suroviny. Nejporve mi najdi smetdnku.
Potom budu potrebovat Sisku z borovice a sisku ze smrku, suchy Zalud

vvvvvv
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dobrou vodu. Voda v moji studdnce na tenhle lektvar neni dobrd, koukni
se, jestli tu neni nékde jina studdnka. V posledni rfadé budeme
potrebovat natocit néjakého ptdacka, aby ndm zazpival zarikdvadlo. Az
vSechno najdes, sejdeme se u Svatebni skdly a tam lektvar dodélame.”

Ukol: Najdi suroviny potfebné pro vyrobu lektvaru a pfijd za jeZibabou.

Zaky instruuji, aby se nevzdalovali déle, nei je studanka, kterou maji
najit, a aby nelezli na Svatebni sténu.

Ujistim se, Ze Zaci védi, co maji hledat pod pojmem ,smetdnka”
(pampeliska) a slovné jim dovolim jednu do skupiny utrhnout do
lektvaru.
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Po nalezeni vsech ingredienci na lektvar

Po nalezeni vSech ingredienci zaci dostavaji k @
naskenovani QR kéd QR3.1.
)
L)

Text hry: ,To jsi to nasel vsechno hezky rychle,
to vis, to ja bych to hledala cely den, o¢i mi uz
tolik neslouzi. Tak se miZeme vrhnout na ten
lektvar.”

J Nejprve si pripravime pracovni prostor
a suroviny a néjaky klacik na michani.

. Do nadoby s vodou ze studanky pridadme Smetanku a pomalu
promichdme.

. Pripravime si SiSku z borovice a ze smrku. Opatrné Ssisky
rozevieme, abychom se dostali k seminkim. Do smési pfidame
3 seminka od kazdého druhu.

. Do smési priddme Zalud. Aby se se smési hezky spajil, je vhodné
ho pred tim trochu rozemlit napriklad mezi kameny.

. Ddle priddme kousicek bulizniku — ten dodd lektvaru specidlni

energii.

. Pomalu michejte dohromady, dokud se suroviny dobre
nepropoji.

. V poslednim kroku vystavime smés zarikavadlu — ptacimu
Zpévu.

,No vidis, tak jsme to zvladli, mélo by to fungovat, ale pordad za nic
nerucim! Koukdm, Ze uz se pomalu stmivd — budes nékde potrebovat
nocovat. Jdi ke skalnimu masivu Andrejsky — tam se mizZes pres noc
schovat a preckat do rana. Ale pospés si, at to do tmy stihnes.”

Ukol: Najdi nejkratsi cestu ke skalnimu utvaru Andrejsky.
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Na co nesmim zapomenout

. Poucit zaky k tomu, aby nelezli na svatebni sténu a
nevzdalovali se p¥ilisS od ucitele.

. Co je to smetanka? (rozdil mezi daty a informacemi).

J Zaci v tomto pfipadé mohou utrhnout prvni, a také posledni
kvétinu — smetanku (pro recept).

. Zakaz piti zaka ze studanek.

Mozna uprava hry

e MozZnost pozménit recept.

e V této ¢asti se Zaci vcelku rozchazeli, co se pracovniho tempa tyce
—je vhodné mit pfipravenou néjakou aktivizacni minihru pro zaky.
Nékteré minihry jsem navrhl — viz ¢ast hry Doplaujici minihry.
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Cast 4. — Andrejsky

Andrejsky 30 - 60 minut Kooperativni prace

Tato ¢ast slouZi jakozto oddychova pasaz pred samotnym vyvrcholenim
hry. Zaci v rdmci pFib&hu se ocitnou ve veéernich hodindch a musi
nalézt misto k prenocovani. Zaci nejprve maji za ukol lokaci si
prohlédnou a pro svou skupinu najit misto, kde by pfenocovali a svij
vybér zdlvodnit (Zaci si je navzajem predstavi). Dale maji za ukol
teoreticky spoluzaklm sdélit, co by udélali pro to, aby pohodIng;i
preckali do rana (jidlo, piti, pfistresek, ohen atp.). Druha cast této
pasaze je vénovana poznani prirody z hlediska preziti — zaci se maji
porozhlédnout po okoli, zda najdou néjaké jedlé plodiny atp. - debatuji
o tom, co v nasich lesich roste jedlého, nebo IéCivého atp. Ke konci zaci
dostavaji vykonnostni sportovni ukol v hodu na terC a na zavér této ¢asti
zaci planuji trasu zpét do lomu.

Pomucky

e Tablet, nebo mobilni telefon.

o Sigky, nebo malé kaminky (nalezené b, 3.03!343©

na lokaci). ‘gu:;' .b.r’

e Vytisknuté QR kédy QR3.0 a QR3.1.

Po dorazeni k prirodni pamatce Andrejsky
zaci dostavaji k naskenovani QR kéd QRA4.
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Hra

Text hry: ,Dorazil jsi ke skalnimu masivu Andrejsky. Vypada to tu
opravdu jako dobré misto na prenocovani, tady budes taborit.”

Ukol: Najdi si misto, kde bys se svoji skupinou pfenocoval. Popiste
ostatnim spoluzdkiim, co byste udélali pro co nejpohodInéjsi a
bezpecné prenocovani.

Zaci si najdou misto, kde by pfenocovali a nasledné popidou
spoluzakiim zdlvodnéni této volby a kroky, které by podnikli, aby
zdarné preckali do rana — debata o tom, jak by rozdélali ohen, jak by
kazdy udélali pristresSek a z ceho, jak by sehnali potravu.

Ucitel si osvoji pro zajimavost teoreticky rlizné zplsoby rozdélani ohné
v prirodé, nouzové zdroje pitné vody atp. - moznost zakim ukazat i
videa s rozdélavanim ohné atd.

Ukol: Najdi a vyfot v okoli néco na pFipravu jidla. (jedlé byliny, plody,
houby...)

Zaci analyzuji, co v okoli roste a co z toho je jedlé — zavér ma byt takovy,
Ze zase tolik jedlych a vyZivnych rostlin a bylin tu bohuzel nemame.

Ukol: Ulov si veclefi: S vedlejsi skupinou si navzdjem urcéete ter¢ a jeho
vzddlenost, na ktery budete hdzet Siskami (popripadé malymi kaminky).
Musite se do terce trefit alespori 3x z 5 celkovych hod.
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38

Zaci si s druhou skupinou uréuji pravidla této hry (respektive &¢im a na
co hazi) a navzdjem si potvrdi svoji Uspésnost.

Zakim pfipomenu, 7e se chovdam opatrné vi&i nejen sobé, ale i
ostatnim, a proto po sobé nehazime kameny.

Ukol: Napldnuj zitfejsi trasu zpét do lomu za cestovatelem, abys mu
mohl(a) predat lektvar.

Pfi planovani trasy pozor na nasledujici ¢ast NS Skalni stezka, ktera je

ve vétsiné pfipadi podmacena a velmi bahnita — doporucuji se ji
vyhnout.
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Na co nesmim zapomenout

e Zakaz lezeni na skaly — popripadé zavedeni pravidla, ze nikdo
neni vice jak metr nad zemi.

e Diskutovat s zaky nalezitosti preziti v prirodé, potreby clovéka,
zakony tykajici se stanovani v prirodé.

e Zjistit si zajimavé zplsoby rozdélani ohné v pfirodé, rlzné
nouzoveé zdroje pitné vody atd.

o 7aky seznamit s pravidly prace s ohném v pfirodé a poukazat na
velmi realné riziko vzniku nekontrolovaného pozaru.

e Bezpecnost pri aktivité s hazenim — Zaci nehazi proti sobé atp.

Mozna uprava hry

e Moznost doplnéni ¢asti o ,preziti“ v prirodé o néjaké praktické
video ukazky (rozdélani ohné...) — nezapominame na bezpecnost,
ale hlavné na pravidla prace s ohném.

e ZavéreCna pési Cast do lomu neni naplnéna zadnou aktivitou —
predpoklad, Zze Zaci jsou jiz znaveni. V pripadé potreby lze vyuzit
nékterou z aktivizaCnich dopliujicich miniher — viz c¢ast hry
Doplnujici minihry.
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Cast 5. — Lom Hieben — zavér

Jedna se o findlni cast, ve které nejprve Zaci donesou lektvar
profesorovi a dohodnou se s nim, jak si predaji pQlku pokladu. Profesor
zaklm sdéli kéd k odemdceni zamku, avsSak Zaci zjiStuji, Ze ten jim
samotny o sobé k nicemu neni — zde nachazeji posledni QR kdd.

Pomucky

e Tablet, nebo mobilni telefon.
e Poklad (+ zamek na kod).
e Vytisténé QR kody QR5.0 a QR5.1/QR5.2.

Hra

@;..,.,

25 Y Ja’r!

@

Po dorazeni zpét do lomu zaci dostavaji k
naskenovani QR kéd QR5.0.

Text hry: ,Vidim, Ze jsi nepfisel s prdzdnou. 3a350,5
Dékuji ti! Vratim se tedy v case, najdu nam ten K
poklad a polovinu schovam pro tebe tamhle u ty

chatky u vstupu do lomu. Kli¢ k odemceni je +1. Ty jsi
chytry(d), ty to pochopis.”

V této chatce zaci naleznou kuffik s odménou a
ctyfmistnym/trojmistnym zamkem, ktery jste zde
predem umistili — budto na zacatku hry, nebo pfri
opétovném prichodu do lomu Hreben.
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Plvodné hra byla zamyslena pro ¢tyfmistny zamek, ale ukazalo se, Ze
mUZe byt problematické jej sehnat, a tak jsem vytvofil finalni hddanku
pro obé varianty zamku. Pro ¢tyfmistny zamek pouzijte na truhlu QR
kéd QR5.1 a pro trojmistny zamek pouzijte QR5.2.

Na kuffiku tedy bude nalepeny QR kéd QR5.1, nebo QR5.2 - Podle
typu zamku.

Truhla s pokladem

Jako poklad muzete pouZit cokoliv, co Zaci oceni. Tematicky by se hodilo
mit v truhle napriklad ¢okoladové zlataky. MoZnost dbat na zdravou
stravu a podle toho upravit obsah , pokladu”.

Je vhodnéjsi vyuziti neprihledné nadoby jako ,truhla® ale jelikoz je
tato hra i o ekologii a udrzitelnosti, tak si myslim, ze je dllezitéjsi
pracovat s tim, co ma ¢lovék k dispozici doma, popripadé ve skole. Je
mozné s zaky vytvorit néjakou krabicku, ¢i truhlicku béhem
pracovnich ¢innosti, ¢i jiné dilenské praci.
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Vzkaz pro ctyrmistny zamek (QR5.1)

Text hry: ,Prvni je nejmensi sudé Cislo. Druhé je
nejvétsi liché cislo. Treti je rozdil mezi druhym a
prvnim cislem. A posledni je souctem vsech
tfech cisel vydéleny tfremi. Nezapomeri také na
klic, co jsem ti sdélil. Vidis, Ze drZim slovo!
Dékuju a nékdy treba na vidénou!”

Redeni pro étyfmistny zamek: kod: 2976 +1 = 3087

Zaci musi pfijit na to, e 0 je namisto 10. Desitku nemohu zapsat,
protoze zamek ma pouze 4 pozice.

Vzkaz pro trojmistny zamek (QR5.2) @

Text hry: ,Prvni je nejmensi sudé Cislo. Druhé je
nejvétsi liché Cislo. Treti je rozdil mezi druhym a
prvnim c¢islem. Nezapomern také na klic, co jsem
ti sdelil. Vidis, ze drzim slovo! Dékuju a nékdy
tfeba na vidénou!”

?.:ﬁ*

Reseni pro trojmistny kéd: kéd: 297 +1 = 308

Zaci musi pfijit na to, Ze 0 je namisto 10. Desitku nemohu zapsat,
protoze zamek ma pouze 3 pozice.

Je vhodné se zeptat zaku, jestli vi, kdo vymyslel takovy princip Sifry,
jako je pouzita na zamku (posun znak( o pevny pocet — zde ono +1) —
Caesarova Sifra.
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Hra je nyni u konce. Zatimco Zaci obdivuji nalezeny poklad, je na misté
s zaky ve volném case pred odjezdem domU pobavit o tom, co tento
den vidéli. Je vhodné se zaméfit na to, jaké typy prirodnich stanovist
dnes vidéli a jaké rostliny tam rostly.

Nameéty pro diskusi v lomu

JelikoZ nas jiz ze hry vice neceka, je vhodné vyuzit zbyly volny ¢as (pred
odjezdem MHD atp.) k poslednim diskusim k dané lokaci. Navrhuji
nasledujici témata, jako zajimavé naméty k diskusi:

e Na jakou stranu je orientovany lom a pro¢ (lom smérfuje na
sever kvuli tomu, aby svah nebyl vyprahly od slunce a mohly
tam rlst dalsi rostliny).

e Jak dlouho si myslite, Ze lom neni v provozu? (od roku 1974).

e Co se tu tézilo? (Buliznik).

e Kdyz ukoncili ¢innost, co si myslite, Ze se tu délo? (bylo to zde
zorané --> rostliny naro¢né na Ziviny (kopfivy...), poté nalétaly
stromy, pomalu znacnou rlst, vytvaret stin, a tak se mi tam
meéni klima pro rostliny co maji rady stin.

e Kolik odhadujete, Ze jsme usli kilometr( a jaké bylo prevyseni?
odménu napriklad z pokladu).

e Co vas dnes nejvice zaujalo?
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Na co nesmim zapomenout

e Umisténi pokladu véas, aby to Zaci nevidéli.
e Zhodnoceni celé hry, postrehy zaka.

Mozna uprava hry

e Vhodné je vyuziti skutecnosti, Ze hra konci v lomu a zbyly cas,

pfed odchodem se zaméfit na toto stanovisté z hlediska
prirodopisu a zemépisu.

e Obména minihry pro odemceni truhly za libovolny jiny kéd.
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Doplnujici (aktivizacni) minihry
Béhem cesty, kdyby se zaci nudili, je moziné vyuzit z nékterou z
nasledujicich aktivizacnich her:

Vyplnovani vlastni cesty

Pomticky: vytisténé slepé mapy, psaci potieby, pravitko.

Zaci dostanou vytisknuté slepé mapy. Do kterych maji za ukol si
vyznatit cestu, po které $li. Zaci maji za Ukol zjistit a doplnit méFitko
mapy (Zaci mohou zmérit délku kroku a zméfrit néjakou presné danou
vzddlenost na mapé a prepocitat).

MozZnost rozsifit o to, kdo na zakladé ndkresu odhadne nejpresnéji
délku trasy.

Tuto aktivitu je potreba zadat pfi samotném zacatku hry.

Na nasledujici strané je podoba slepé mapy vhodné k tisku.

vwvse

Spravné vyplnéné grafické méritko:

Zaci nachodili zhruba 4,1 km a vystoupali zhruba 135 m (data se mohou
meénit v zavislosti toho, jak zaci trasu naplanuji — zde se jedna ovsem o
nejkratsi cestu — podle zadani).
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Vyznac do mapy trasu, kudy jsi dnes pfi hledani pokladu Sel. Nezapomen doplnit grafické méritko k mapé.

Tvlij odhad, kolik jsi dneska usel: km a kolik jsi dneska vystoupal:
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Myslim na...

B&hem cesty je dobré s zaky hrat hru ,,myslim na...“. Zaci mohou hrat
ve skupince, nebo jednotlivé skupinky proti sobé. Jeden zak si mysli
néjakou veéc, rostlinu, Ci zvire, které vidél, ¢i mohl vidét po cesté a
ostatni Zaci mu pokladaji otazky, aby zjistili, na co Zak mysli. Na otazky
je moZné odpovidat pouze ANO/NE.

Zaci, pokud nebudou znat odpovéd, tak si mohou informace
vyhledavat na internetu. V pripadé potreby Zaci mohou na zacatku
dostat 5 minut, at si na internetu najdou informace potrebné k hrani.

Napt.: ,Myslim na zvire.” ... ,Je to zvife savec?” — ano, ,Md to zvire
srst?“—ano...

Tuto minihru je vhodné zapojit v pripadé, kdy se zaci budou nudit
nékdy v pribéhu delSich presunli mezi stanovisti, nebo napftiklad po
cesté ze/do skoly.

Alfabet b prirodé

Pomuicky: papir, psaci potieby.

Vyzvéte zaky k tomu, aby si na papir napsali do sloupce abecedu a
pripsali ke kazdému pismenku jakoukoliv véc, zvire, Ci rostlinu zacinajici
timto pismenem, kterou po cesté vidéli.

Tato aktivita se hodi napriklad na dobu svaciny, kdy je tfeba zaméstnat
par jedincul, ¢i napriklad pro nadané zaky, kterym tuto aktivitu mohu
zadat na zacatku hry, at ji vypliuji po cesté.

47 www.pokladnaradyni.cz



Fotograficka vyzva

Pomticky: mobilni telefon, ¢i fotoaparat.

Zadejte zaklim vyzvu, kdo vyfoti nejhezéi fotku prirody. Fotky si mizZete
po vyleté nasdilet na sdilené ulozisté a vytvorit hlasovani o nejhezci
foto.

Opét se jedna o aktivitu, kterou je mozné vyhlasit na zacatku hry, ale
doporucuji zadat tuto aktivitu az napriklad v druhé ¢asti hry, aby zaci
na zacatku nebyli prehlceni mnoZstvim pravidel a soustredili se na hru.

Fotky mohou poslouZit i do hodin vytvarné vychovy, ¢i jako dekorace
ucebny.

Prirodni skulptura

Pomuicky: prirodni materialy.

Vyzvéte Zaky, aby z materiall, co najdou v lese postavili néjakou
skulpturu. Mohou vyuzit klaciky, kaminky, listi atp., ale je treba dbat na
to, aby Zaci nenicili pfirodu a nic netrhali. Obdobné je mozné zakim
zadat postaveni domecku pro zviratka, kde by se dalo pohovorit o tom,
pro jaké to je zviratko atp.

Tato aktivita se hodi do 4. ¢asti hry — k prirodni pamatce Andrejsky,
popripadé ji zaradit po cesté zpét do lomu.
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Lhari v prirode

Vyzvéte zaky, aby si nasli skupinu, se kterou mohou soupefit. Ve
skupiné spolec¢né zaci vymysli 2 fakta o prirodé a jednu lez a druha
skupina bude mit za ukol lez odhalit.

Priklad 1:

e Brouci maji 6 nohou.
e Briza ma listy srdcovitého tvaru.

o VMeverky-vzimeé-hibernui: — ne, pouze omezuji svoji aktivitu, aby
usetfily energii.
Priklad 2:

e Listy dubu maji zakulacené okraje.
e Vlastovky v zimé odlétaji na jih.

o Buliznikjemaly—zpévavypti€ek: — ne, jedna se o kiemenitou
horninu

Tuto minihru je vhodné zapoijit v pripadé, kdy se Zaci budou nudit
nékdy v pribéhu delSich presunli mezi stanovisti, nebo napftiklad po
cesté ze/do Skoly.

Na co nesmim zapomenout

e Samotna hra by meéla byt dostatecnou naplni pro vétsSinu
studentu, ale muzZe se stat, Ze nékteré skupinky budou rychlejsi,
¢i béhem hry vzniknou prostoje — vyuzit néjakou z aktivizacnich
miniher.

e SnaZim se udrZovat pfijemnou atmosféru v priibéhu celé hry.
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Po skonceni hry

Po skonceni hry by méli Zaci odjizdét domU nabiti novymi informacemi
a znalostmi nejen ze svéta pfirody, ale také ze svéta digitalnich
technologii. Celd hra mda poukazat na to, Ze moderni digitalni
technologie maiji své misto i v prirodé, kdyz je umim spravné pouzit.
Zaci by si méli odnést vyhody a nevyhody pouZiti pravé téchto
technologii (digitalni technologie mi mohou zefektivnit a zpresnit
pobyt v pfirodé, ale naopak na né nemohu spoléhat, protoZze se mohou
porouchat, vybit atp.).

Zaci odjizdéji dom& s mobilem plnym materialti, se kterymi mohu
dale pracovat v dalSich predmétech.

Nejvétsi pfinos vidim pro hodiny pFirodopisu, kam si kazdy zak pfinese
vcelku velké portfolio fotek rostlin rostoucich pravé na stanovistich
kolem hradu Radyné. Zaci mohou spoleéné vytvofit naptiklad , digitalni
herbar“, anebo alespon s ucitelem nejzasadnéjsi rostliny identifikovat.
Doporucuji i klast ddraz na to, které rostliny jsou jedlé a jedovaté,
popripadé lécivé.

Dal$i pfinos ma hra pro predmét zemépis. Zaci bé&hem hry navitivi
hned nékolik pfirodnich pamatek, skalnich utvar( a zaroven uvidi, jaky
dopad ma ¢lovék na krajinu (lom, kaceni lesli, mytiny).

Velikou vyhodu ma hra i do hodin informatiky. S Zaky se mUzu pobavit
o Sifrach a kédech se kterymi se ve hre setkali (zavérecna Sifra, prace s
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piktogramy (znacky v mapé), souradnice...) a to, kde €erpali informace
k védomostnim uloham.

S hrou jde propojit krasné i napriklad déjepis, ale to nebylo primarnim
cilem této hry — ucitelé si mohou hru upravit dle preferenci a potreb.

Jelikoz hra klade velky dlraz na prUrfezové téma Enviromentalni
vychova, tak je tfeba u Zakd potencidlni zajem o tuto problematiku dale
rozvijet.

Jestli nevyucujete zrovna Zaky jeden z vySe zminénych predmétaq,
seznamte prosim ucitele téchto pfedméti s touto hrou, co zde Zaci
délali a jak na to mize navazat.

Zavérem bych Vam chtél podékovat, ze jste docetli zdarné az sem, tedy
do samotného konce hry i pro ucitele. Doufam, Ze hru jste vyzkouseli,
popripadé Ze to zvazujete. Za jakékoliv naméty ke zlepsSeni hry budu
rad, nevahejte mé kontaktovat.
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Zdroje

Veskeré mapoveé podklady pochazi z www.mapy.cz.

Pro upravu grafiky, kresby a tvorbu loga byla vyuzita bezplatna aplikace
Canva.

Pro generovani QR kéd( byla vyuZita aplikace grgenerator.cz.

Ostatni foto pochazi z vlastniho zdroje (foceno v kvétnu).

Aplikace pro mobilni telefony:

PlantNet pro Android.

Mapy.cz pro Android.

PlantNet pro iOS.

Mapy.cz pro iOS.

Soubory nezbytné ke hre

Nasledujici cast tohoto dokumentu obsahuje veskeré soubory
nezbytné k realizaci unikové hry Poklad na Radyni — vytisknéte si je
prosim s sebou.
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http://www.mapy.cz/
https://www.canva.com/
https://qrgenerator.cz/
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.plantnet&hl=cs&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.seznam.mapy&hl=cs&gl=US
https://apps.apple.com/cz/app/plantnet/id600547573?l=cs
https://apps.apple.com/cz/app/mapy-cz-navigace-mapy/id411411020?l=cs

Pot¥ebuyi gomoc - odména jista!
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Takto vypada vzorova pozvanka ke hre. Na nasledujici strané se nachazi
vzor bez uvedeného data a ¢asu — doplnte jej podle data vasi hry, nebo
pouzijte pripravenou Sablonu v aplikaci Canva na nasledujicim odkazu:

Odkaz na Sablonu v aplikaci Canva

O = Tt e O
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PlantNet

Poznamka: Aplikace jsou zdarma, kody odkazuji na oficialni stranky pro
stazeni (na Google Play pro Android a App Store pro iOS).
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Nezapomen na truhlu pokladu vytisknout, vystfihnou a nalepit jeden
z nasledujicich QR kédd. QR kéd QR5.1 pouzijte pro ctyirmistny zamek
pokladu a kdd QR5.2 pouzijte v pripadé vyuziti trojmistného zamku
pokladu.
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QR koédy ke hre Poklad na Radyni

Nasledujici QR kédy (QR1.0 az QR5.0)
naskenujte Zakim na pozadovanych
lokacich. Detailni popis, jak s kody pracovat
je popsan v metodickém materialu ke hre,
nebo na webovych strankach hry, kde se
navic nachazi i interaktivni mapa:

Interaktivni mapa na webu hry

Mapa s vyznacenymi lokacemi pro sken QR kod

57 www.pokladnaradyni.cz


http://www.pokladnaradyni.cz/metodika-pro-ucitele/
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