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S Jiříkem na cestách
Jednoduchá hra pro 2 – 4 hráče zaměřená na procvičení orientace žáka, zejména procvičení světových stran.

Cílem hry je získání všech čtyř karet s Jiříkem – tj. sever, jih, východ, západ. Hráč, který posbírá všechny „Jiříky“, vyhrává.
A. 2 hráči:

a) Hra začíná postavením figurky (například od hry Člověče, nezlob se apod.) na pole START.
b) Začíná hráč s vyšším číslem na kostce. Hodí dvakrát kostkou.

1. První hod znamená, o kolik políček se bude hráč figurkou posouvat.

2. Druhý hod určuje směr pohybu. 

1 – JIH

2 – SEVER

3 – ZÁPAD

4 – VÝCHOD

5, 6 – hráč hází znova
Např.: Hráč hodí 
[image: image1] = pohyb o 4 políčka, pak hodí ještě jednou a padne
[image: image2] = SEVER. Hráč se tedy posune o 4 pole směrem na sever. 
c) Druhý hráč pokračuje stejnou figurkou. Hodí např.
[image: image3] = pohyb o 3 pole a 
[image: image4] = VÝCHOD. Posune se tedy figurkou o tři pole směrem na východ.
d) Ve chvíli, kdy se hráč dostane s figurkou mimo hrací plochu, získává kartu Jiříka s danou světovou stranou. 

e) Hráč vrací figurku na pole START a pokračuje protivník.

Vysvětlivky:

VRAŤ 1 KARTU 


= hráč vrátí (pokud ji má) jakoukoli kartu zpět do banku

VRAŤ VŠECHNY KARTY 
= hráč vrátí do banku všechny Jiříky, které vlastní

DEJ KARTU SOUPEŘI

= hráč dá (pokud ji má) kartu, kterou si jeho soupeř zvolí

V těchto případech hra pokračuje z téhož místa. 

BĚŽ NA START 


= hráč vrátí figurku na pole START
B. 4 hráči:

Stejný princip jako u hry dvou hráčů.

Rozdíly:

DEJ KARTU SOUPEŘI
= hráč dává kartu soupeři hrajícímu za ním
Hru lze ještě zpestřit vyšší náročností, a to tak, že umožníme pohyb figurky směrem na:

SEVEROVÝCHOD 





JIHOVÝCHOD
SEVEROZÁPAD 





JIHOZÁPAD

Je pak zcela na hráči, zda si zvolí (když mu na kostce padne např. 5) severovýchod nebo severozápad. Pokud vyjede z karty např. ve směru severovýchod, je na hráči, kterou kartičku s Jiříkem si vybere, tj. sever nebo východ.
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