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         Obrázky nakreslila v kreslícím programu: Ludmila Jakubcová
Metodické pokyny:


1. Prohlédni si dobře všechna zvířata. Znáš všechna?
Pokud si u některého nejsi jistý, poraď se. Zvolíš kamaráda nebo učitele?

2. Ukazuj a jmenuj jen exotická zvířata.

3. Ukazuj a jmenuj pouze zástupce říše hmyzu.

4. Víš, do které skupiny zvířat patří to, které jsme ještě nejmenovali? (Vlk, volně žijící.)

5. Vytleskej po slabikách název zvířete v modrém a pak i v červeném kruhu.

Co jsi zjistil? (Mravenec – 3 slabiky – modrý kruh, hroch – 1 slabika – kruh červený.)

6. Připrav si modrou a červenou pastelku. Znovu postupně vyslovuj názvy všech zvířat, vytleskávej po slabikách, počet tlesknutí počítej. Rozhoduj, zda kruh kolem zvířete obtáhneš červeně nebo modře, řiď se vzorem. Zkontroluj, jestli jsi na některé zvíře nezapomněl.
7. Spojuj postupně kruhy stejné barvy příslušnou pastelkou tak, jak ukazuje vzor mezi hrochem a lvem, další pořadí již zvol podle vlastního uvážení, žádné zvíře nevynechávej. Řadu zakonči zapojením prázdného kruhu příslušné barvy.
8. Do prázdných kruhů se pokus nakreslit zvíře, které do nich logicky (podle počtu slabik v názvu slova) patří. Pracuj pokud možno samostatně. Jestliže si právě nemůžeš vzpomenout, využij encyklopedii zvířat.

9. Po ukončení kreslení samostatně učiteli vyjmenuj a vytleskej obě propojené řady. Poslouchej, jestli ti učitel zatleská.
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