Proč se používají peníze? Hra na směnu.
Hra je určena pro první stupeň základních škol, plánovaný rozsah je jedna vyučující hodina.

V této hře si ukážeme, jak přechod od fyzické směny zboží ke směně pomocí peněz usnadnil výměnu zboží a služeb mezi lidmi, a tím podpořil ekonomický rozvoj společnosti.

Úvod: 
Ke směně zboží a služeb dochází v historii lidstva od nepaměti. Předtím, než byly vynalezeny peníze, směňovali lidé jedno zboží za jiné. Tento způsob směny je však velmi neefektivní. 

Zaprvé, jen málokdy lze nabídnout jako protihodnotu zboží, které protistrana obchodu požaduje. Například pokud prodávám jablka a potřebuji opravit dům, musel bych obtížně hledat zedníka, který sám jablka nepěstuje. 

Druhým problémem fyzické výměny zboží je jeho nedělitelnost. Když například potřebuji koupit chleba a nabízím výrobu postele, musel bych za postel koupit stovky pecnů chleba. Pak bych musel pracně a rychle (dokud mi chleba neztvrdne) hledat někoho, kdo chce chleba a nabízí jiné věci, které potřebuji zase já.

Třetím problémem je, že výměna komodit obvykle neumožňuje uchovat hodnotu v čase (spořit) - jablka i chleba se zkazí, postele zabírají mnoho místa.
Z těchto důvodů byly zavedeny peníze, nejprve v podobě tzv. zbožových peněz (rýže, ryby, sůl, koření), později v podobě drahých kovů (zlato, stříbro), později pak papírové peníze, za jejichž hodnotu ručí centrální banka a jejichž přijímání je přikázáno zákonem. V současnosti se hojně využívají i tzv. bezhotovostní peníze (platební karty, šeky, převody mezi účty).
Peníze, ať již v jakékoliv podobě, jsou všeobecně přijímaným prostředek směny, který sám o sobě nemusí mít velkou hodnotu (např. bankovky jsou vyrobeny z papíru, i když ne zcela obyčejného), jejich hodnota spočívá právě v tom, že jsou prostředkem směny a jejich množství je nějakým způsobem omezeno. Přijímání peněz může být dáno všeobecným zvykem nebo vynuceno zákonem. Peníze lze používat nejen k placení, ale i k uchování hodnoty (ke spoření). 
Postup:

1. Zeptejte se dětí, zda poslední dobou vyměnili něco za něco jiného? O jakou výměnu šlo? (lízátko za žvýkačku, výměna herních karet, atd.)

2. Řekněte dětem, že se jednalo o výměnu zboží za zboží a podejte historický výklad včetně příkladů, diskutujte nevýhody tohoto typu obchodu. 
3. Uveďte hru: V dávných dobách děti místo pamlsků rády jedly sladké placky. K jejich výrobě bylo zapotřebí mouky, mléka, soli a medu. 

4. Rozdejte zamíchané kartičky s těmito surovinami - každý hráč obdrží čtyři karty (nikoliv karty s penězi!).

5. Vysvětlete smysl hry - vzájemně vyměnit karty tak, aby každý hráč měl všechny čtyři suroviny potřebné k výrobě placky. V tu chvíli se vrátí do lavice. Lze měnit jen jednu kartu za jednu kartu.
6. Odstartujte hru a stopujte čas celé hry.

7. Po skončení hry řekněte, jak dlouho trvala a diskutujte její průběh:


Jaké problémy vyvstaly? Byl někdo ochoten vyměnit jednu suroviny za jinou, kterou 
však již měl, s tím, že ji vymění nikomu jinému za tu, kterou potřebuje? Co by mohlo 
usnadnit výměnu (burza, peníze).
8. Sdělte dětem, že si hru zahrají znovu, ale tentokrát s penězi. 

9. Vyberte karty a znovu je zamíchejte. Rozdejte opět každému žákovi čtyři karty se surovinami a k nim každému přidejte dvě karty s penězi (1 Kč). 

10. Stanovte nová pravidla: za kartu o hodnotě 1 Kč si mohou žáci koupit libovolnou surovinu; nelze si účtovat více než 1 Kč za každou surovinu. Nelze vyměňovat suroviny bez peněz (jako jsme měnili v prvním kole hry).

11. Odstartujte hru a stopujte čas.

12. Po skončení hry řekněte, o kolik kratší dobu trvala a diskutujte její průběh:


Byla výměna ve druhém kole snazší? O kolik byla celá hra rychlejší? 

13. Závěrem zopakujte, co je výměna zboží a služeb bez použití peněz, jaké jsou jeho nevýhody (problém nalezení vhodné protistrany obchodu, nedělitelnost zboží, neuchovává hodnotu), co to jsou peníze (všeobecně přijímaný prostředek směny, který sám o sobě nemá významnou hodnotu) a jak peníze usnadňují výměnu. 
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