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BARVY

V tomto pracovním listu se podíváme na práci s barvami v programu Gimp.

ODSTÍN A SYTOST

Tento nástroj se používá například, když vyfotíme fotografii v ostrém světle a obrázek vypadá vybledle. 

Pro změnu odstínu nebo sytosti použijeme nabídku: Nástroje -> Nástroje barev -> Odstín-sytost.
Otevře se nám okno, kde můžeme nastavit odstín, světlost a sytost barev. Když vybereme v horní části primární barvu, můžeme měnit vlastnosti jedné určité barvy. Když odklikneme Hlavní – měníme vlastnosti všech barev. Pokud nechceme nějaký abstraktní obrázek bez reálných barev, je dobré zvolit všechny barvy. Pomocí režimu náhled můžeme sledovat změny v otevřené fotografii.
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Pokud jsme se změnami spokojeni, použijeme tlačítko Budiž a změny potvrdíme. Pokud se nám změny nelíbí, nejrychlejší cesta, jak je vrátit zpět, je tlačítkem Obnovit. 
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JAS A KONTRAST
Otevřeme jej pomocí Nástroje -> Nástroje barev -> Jas-Kontrast. Pomocí posuvníků upravujeme jas 
a kontrast.

Používá se pro hrubou úpravu fotografie, která je např. podexponovaná. Jas a kontrast lze také upravovat pomocí nástroje Úrovně. 
[image: image4.jpg]¥ vyvazenibarer X

=] Upravit vyvazeni barev '

PB2411471pg -2 (PE24T1AT](paimporiovin)

Piedvolby: ] ®
Vyberte rozsah pro dpravu

O Tmavétony

® stiednitény

O svétlétony
Upravit drovn barev
Aaurovs ] Cerven |18 5
Purpurovs ] Zdens 15
Zuts [ ] IModis |11 2

Pdvodni rozsah

Zachovatjas

Nahled

spovéda Vit Budiz Znusit





[image: image5.jpg]


OBARVIT
Tato funkce nám umožňuje dát fotografii barevný nádech. Tuto funkci najdeme v menu Nástroje -> Nástroje barev -> Obarvit. Po spuštění tohoto nástroje se objeví dialogové okno se třemi posuvníky (Odstín, Sytost, Světlost). Pomocí těchto posuvníků lze dát fotografii potřebný barevný nádech, popřípadě je možné zbavit obrázek barevného nádechu.
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VYVÁŽENÍ BAREV
Dalším nástrojem pro úpravu fotografií je vyvážení barev. Tento nástroj se používá, když fotíme při jiném než přirozeném světle, a v počítači zjistíme, že barvy nevypadají jako ve skutečnosti. 

V nabídce vybereme Nástroje -> Nástroje barev -> Vyvážení.
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V nástroji vidíme několik posuvníků, které slouží k samotné korekci. Ty nám ukazují tři základní barevné složky – červenou, zelenou a modrou, nalevo od nich jsou jejich doplňkové barvy. Jakmile tedy ubereme jednu barvu, přidáme do obrázku její doplňkovou barvu.  
Nad těmito posuvníky máme na výběr, které barvy v obrázku chceme změnit. Většinou si vystačíme se středními tóny, ale pokud jsou v obrázku světlé nebo velmi tmavé barvy, budeme potřebovat upravit i ostatní tóny. 

Dále si všimneme volby Zachovat světlost a Náhled. U Zachování světlosti volíme, jestli se má při změnách zachovávat celkový jas všech barevných kanálů. Ve většině případů nebudeme chtít měnit jasy, takže necháme zaškrtnuto. Náhled opět přímo umožňuje sledovat změny v obrázku.

Protože jsme fotili při oranžové lampičce, musíme nyní ubrat červené a přidat modré barvy. Krajní posuvníky proto posuneme do správných poloh.
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S nastavením je potřeba si hrát a hlídat výsledný obrázek. Pokud se vám výsledek nelíbí, stačí kliknout na tlačítko Navrátit rozsah a začít znovu. Pozor na to, že jednotlivé rozsahy se nastavují naprosto odděleně.

PRÁH

Tento nástroj se používá k vytvoření černobílého kresleného obrázku, nebo se také používá pro výběr oblastí se stejnou barvou. 

Když nástroj spustíme, dialogové okno nám nabídne histogram, pomocí kterého si upravíme, jak bude výsledný černobílý obrázek vypadat.
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V okně můžeme také využít tlačítka automaticky, ale ne vždy program vybere oblast, která nám vyhovuje. 
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ÚROVNĚ

Díky tomuto nástroji lze poměrně snadno upravit fotografii, která nemá potřebný kontrast z důvodu vyfocení v nevhodných světelných podmínkách.

Při otevření nástroje se objeví histogram – tedy grafické znázornění tmavých, středních 
a světlých tónů v obrázku. U dobře vyvážené fotografie jsou tóny zobrazeny podél celé osy, to se ale ne vždy podaří.   
Na tomto histogramu vidíme, že v obrázku jsou nejvíce zastoupeny světlé a tmavé střední úrovně (graf je zde nejvyšší), nicméně zde chybí úplně černá místa – zde není na histogramu vidět nic. Aby byla fotografie kontrastnější, můžeme pomocí pohybu trojúhelníku upravit vstupní úrovně – posuneme trojúhelníček co nejblíže k místu, kde již na histogramu vidíme nanesené body. Oba krajní trojúhelníčky tedy posuneme blíže doprostřed. Tímto nastavíme, který bod v obrázku bude nejtmavší a který nejsvětlejší. Prostřední trojúhelník ovlivňuje celkový jas snímku.

Tento nástroj můžeme použít také pro korekci barev. Nad histogramem vidíme Kanál – nastavený na Jas. Pokud nabídku rozklikneme, lze vybrat jednu z barev - červenou, zelenou nebo modrou. Jakmile vybereme jednu z barev, vidíme, ve kterém kanálu nám chybí světlé nebo tmavé tóny, a posuvníkem můžeme opět nastavit vstupní hodnoty. 

Vždy můžeme využít také nabídky Automaticky, která vyhodnotí ideální nastavení úrovní, což ale není vždy to, co od fotografie chceme. Nechybí zde opět tlačítko - Upravit jako Křivky, ke kterému se dostaneme za chvíli.


KŘIVKY

Jedním z nejlepších nástrojů pro úpravu fotografií jsou křivky. S tímto nástrojem můžeme upravit jas, kontrast ale i jednotlivé barevné kanály RGB.

Zatímco úrovně jsme mohli upravovat pomocí tří posuvníků, u křivek si můžeme zvolit libovolný počet bodů.


Nástroj křivky spustíme pomocí nabídky Barvy -> Křivky ... 

Ihned si všimneme histogramu, který jsme měli v předchozím nástroji - Úrovně. Dále jsou po stranách dvě stupnice s rozložením jasů od černé po bílou. Středem grafu prochází diagonální čára, kterou budeme používat pro úpravu obrázku. 
Na vodorovné stupnici jsou vstupní hodnoty – od černé po bílou barvu, a histogram nám opět jako v předchozích úrovních ukazuje kolik bodů je v obrázku daného tónu. Svislá stupnice ukazuje, jak budou tóny posunuty při posunu křivky do nové polohy – tedy výstupní rozsah.  Křivku můžeme kliknutím uchopit v kterémkoli bodu a posunout jakýmkoli směrem. Vzhledem k tomu, že posun má být spojitý, ostatní okolní body se přizpůsobí tomu, jak daný bod posuneme.

S pomocí křivek lze poměrně jednoduše zesvětlit obrázek, ztmavit jej, nebo zvýšit jeho kontrast. 

Obrázek zesvětlíme tak, že uchopíme bod přibližně uprostřed diagonály a táhneme směrem doleva, ztmavíme přesně opačným způsobem. Kontrast je možné zvýšit tak, že z diagonály uděláme křivku přibližně ve tvaru písmena S.

Doteď jsme upravovali pomocí křivek jas. Pokud v rolovací nabídce vybereme jiný Kanál, můžeme cíleně upravovat pouze jednotlivé barevné kanály a dosáhnout jiných výsledků. Pro základní úpravy nám stačí křivky zvládat takto, určitě se k nim dostaneme časem v dalších úpravách fotografie. 

POSTERIZACE

Tento nástroj použijeme, pokud chceme snížit počet barev ve fotografii. Pomocí posuvníku upravujeme množství úrovní v jednotlivých barevných kanálech obrázků.


ODBARVIT

Tento nástroj vytvoří z barevného obrázku černobílý. Nastaví sytosti všech barev na nulu – tedy převede barvy na odstíny šedi.  
Odstín šedi lze zvolit podle světlosti, svítivosti nebo průměru. Záleží na konkrétní fotografii, která možnost se nám bude zdát nejlepší. Při zaškrtlém náhledu sledujeme změny a můžeme vybrat nejlepší variantu. 



ÚKOL:


Otevřete fotografii – Barvy 1 a pomocí Nástroje Odstín a sytost změňte barvu okvětních lístků na modrou. Výslednou fotografii uložte do určené složky pod názvem Prijmeni_1a.jpg.








ÚKOL:


Znovu otevřete fotografii – Barvy 1 a pomocí nástroje Jas a Kontrast zvyšte kontrast fotografie a současně snižte jas. Hotovou fotografii uložte jako Prijmeni_1b.jpg.





ÚKOL:


Znovu otevřete fotografii – Barvy 1 a pomocí nástroje Obarvit změňte fotografii tak, aby vypadala jako ze starého alba. Uložte jako Prijmeni_1c.jpg.





ÚKOL:


Pomocí nástroje Upravit vyvážení barev upravte osvětlení fotografie Barvy 2 tak, aby nebylo vidět, že je fotografie pořízena pod umělým osvětlením. Fotografii uložte jako Příjmení_Barvy 2a.





ÚKOL:


Převeďte fotografii Barvy 2 na černobílou. Vyberte co nejlepší rozsah, aby bylo maximum fotografie zachováno. Výslednou fotku uložte jako Prijmeni_2b.jpg.





ÚKOL


Fotografii Barvy 3 upravte pomocí nastavení Úrovní. Uložte jako Prijmeni_3a.jpg.





ÚKOL


Pomocí Nástroje Křivky obrázek Barvy 3, zesvětlete, ztmavte a zvyšte jeho kontrast. Obrázek uložte postupně jako: Prijmeni_Barvy3b.jpg (světlý), Prijmeni_Barvy3c.jpg (tmavý) a Prijmeni_Barvy3d.jpg (větší kontrast).





ÚKOL


Pomocí nástroje Posterizace upravte obrázek Barvy 4. Snižte počet barev a uložte jako Prijmeni_4a.jpg.





ÚKOL


Pomocí Nástroje Odbarvit převeďte fotografii Barvy 4 na černobílou. Hotový obrázek uložte jako Prijmeni_Barvy4b. jpg.
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