Pravidla hry

Hra obsahuje 8 otázek, které všechny tematicky souvisejí s Karlem Čapkem.         Na snímku 3 jsou označeny písmeny A – H. Klikejte myší postupně (podle abecedy) na jednotlivá písmenka. Po označení písmene se vám vždy ukáže otázka, a k ní dvě možné odpovědi. Vyberte a myší označte tu, o které si myslíte, že je správná. Po kliknutí na odpověď se vám ukáže písmenko. To si zapište a poté klikněte na to písmenko. Budete vráceni zpět na snímek 3. Takto pokračujte u všech nabídnutých otázek.

Pokud budou všechny otázky zodpovězeny správně, v zapsaných písmenkách se ukáže název Čapkova románu.
(Při označování odpovědí dbejte na to, abyste byli myší přesně na textu. Pokud ne, může se stát, že se vám místo písmene objeví následující otázka. V tom případě se vraťte na předchozí snímek a pokračujte stejným způsobem.)
Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Ladislava Drnková.
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