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Jak používat tuto hru pro hravé procvičování vyjmenovaných slov po M:

· hra je určena pro 2 – 4 hráče
· je potřeba vytvořit si hrací kostku s i/y, stačí přelepit obyčejnou kostku z Člověče, nezlob se
· herní plán si vytiskněte a dejte do fólie
Pravidla:

· každý hráč se postaví se svou figurkou na START a hází kostkou – padne-li mu „i“, postoupí na nejbližší slovo, kde je potřeba měkké i doplnit. Podobně postupuje, hodí-li „y“.
· postupuje se ve směru šipek
· vítězí hráč, který dojde první do cíle
· pokud hráč určí i/y špatně, jedno kolo nehraje 
· jestliže se žáci nemohou shodnout na správném řešení, mohou použít Pravidla českého pravopisu 
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