Myška utíká před kočkou a vyhýbá se pastičce. Jejím cílem je díra s číslem 36. Schovávat se může pouze do děr, které jsou násobky čísla 2 a zároveň 3. Díry, ve kterých se myš ukrývá, hráč vybarví pastelkou. U děr, jež jsou násobky čísla 2 a zároveň 5, je nastražená pastička. Myš nesmí minout úkryt, nesmí vklouznout jinam. Pokud se tak stane, stává se kořistí kočky. 
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