Ke hře budete potřebovat:

· do každé skupiny jedno hrací pole a příklady (doporučuji vytisknout na barevné papíry a zalaminovat):

· žlutá barva – nejjednodušší příklady

· modrá barva – složitější příklady

· zelená barva – nejsložitější příklady

· hrací kostku do každé skupiny

· každý žák figurku

Instrukce ke hře:
· třídu rozdělíme do skupin po 3–4 žácích

· do každé skupiny nakopírujeme jedno hrací pole a příklady, které rozstříháme dle čar, v jednotlivých barvách zamícháme a uspořádáme do balíčku lícem (příkladem) dolů

· žáci postupně hází kostkou, postupují v hracím poli a berou si příklady podle barvy na hracím poli; na hracím poli jsou vyznačeny i hvězdičky (1 – nejlehčí, 3 – nejtěžší)
· žák příklad vypočítá zpaměti, ostatní jej kontrolují; pokud žák příklad vypočítá správně, kartu si ponechá, pokud ne, vrací kartu zpět dolů do balíčku; pro kontrolu je možno ve sporných případech použít kalkulátor

· pokud si žák vytáhne kartu se „smajlíkem“, ponechá si ji a hází znovu;
· hra končí ve chvíli, kdy jeden ze žáků dosáhne cíle
· žáci si poté spočítají body za příklady dle obtížnosti včetně smajlíků – žluté příklady 1 bod, modré 2, zelené 3; vyhrává žák s největším počtem bodů
Pozn.: pozor na příklady s nulou
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