Poziční dominová hra pro rozvoj představy cifer
Hra je určena dvěma hráčům. Cílem hry je rozvinout představu cifer, procvičit numeraci, představu o kvantitě uvědomění poziční nezávislosti nakreslených ok na výsledném součtu (jestliže mám jedno oko uprostřed nebo jedno oko v rohu hrací karty, na výsledném součtu to nic nemění). 

Hra má dvě úrovně – první úroveň s počtem ok 1–6; druhou úroveň, která zahrnuje i kartičky s počtem ok 7–9.
1. Rozstříhejte jednotlivé kartičky (čtverečky).
2. Třídu rozdělte do dvojic, které si stoupnou k lavici naproti sobě.
3. Každý hráč si před sebe do řady položí 6 šedých kartiček s číslicemi vzestupně.
4. Doprostřed lavice položíme hromádku nastříhaných a rozmíchaných bílých karet s oky rubem nahoru.
5. Hráči střídavě po odpočítání otočí jednu bílou kartu s určitým počtem ok, ten hráč, který na otočenou kartu položí kartu s odpovídající číslicí dříve, vyhrává – získává bod (na svou hromádku si položí otočenou kartu s oky).
6. Hra končí, jakmile je otočena poslední bílá karta.

7. Vyhrává hráč s větším počtem bodů (větším počtem karet na své hromádce).
Obtížnější verze zahrnuje i karty se sedmi, osmi a devíti oky. V tomto případě musí hráči na otočenou kartu položit dvě číslice, jejichž součet je roven počtu ok na otočené kartě (např. je otočena karta s devíti oky – hráč, který na otočenou kartu přiloží číslice 6 a 3 nebo 5 a 4 vyhrává).
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	ZÁKLADNÍ VERZE (1–6)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	DOPLŇUJÍCÍ KARTY K ROZŠÍŘENÉ VERZI (7–9)
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